[ZMIR

1 4l KATIP CELERI

UNIVERSITES]
TOCO

IZMIR KATIiP CELEBI UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TEMEL SANAT EGITIiMi ANA SANAT DALI

GORSEL SANATLARIN DIJITAL
DONUSUMUNDE ONCU SANAT ESERLERININ
NFT (NON-FUNGIBLE TOKENS)
REPRODUKSIYONLARININ INCELENMESI

Yiiksek Lisans Tezi

CANSU ALTUN

iZMIiR - 2023



T.C.
IZMIR KATIiP CELEBI UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TEMEL SANAT EGITIiMi ANA SANAT DALI

GORSEL SANATLARIN DIJITAL
DONUSUMUNDE ONCU SANAT ESERLERININ
NFT (NON-FUNGIBLE TOKENS)
REPRODUKSIYONLARININ INCELENMESI

Yiiksek Lisans Tezi

CANSU ALTUN

DANISMAN: DOC. DR. UGUR BAKAN

iZMiR - 2023



YEMIN METNI

Yiiksek Lisans Tezi olarak sundugum “Gorsel Sanatlarin Dijital Doniisiimiinde
Oncii Sanat Eserlerinin NFT (NON-FUNGIBLE TOKENS) Reprodiiksiyonlarinin
Incelenmesi” adli galigmanin, tarafimdan, akademik kurallara ve etik degerlere uygun
olarak yazildigini ve yararlandigim eserlerin kaynakcada gosterilenlerden olustugunu,

bunlara atif yapilarak yararlanilmis oldugunu belirtir ve bunu onurumla dogrularim.

21.07.2013
Cansu ALTUN



OZET

Yiiksek Lisans Tezi

GORSEL SANATLARIN DIJITAL DONUSUMUNDE ONCU SANAT
ESERLERININ NFT (NON-FUNGIBLE TOKENS)
REPRODUKSIYONLARININ iNCELENMESI

Cansu ALTUN
Izmir Katip Celebi Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii

Temel Sanat Egitimi Ana Sanat Dah

Teknolojinin gelisimiyle beraber dijital sanatin hayatin her alaninda yaygin
olarak kullanildig1 goriilmektedir. Bununla beraber NFT dijital sanat icin biiyiik bir
yenilik olmustur. NFT sanatgilara yeni bir bakis agis1 sunmakta ve dijital sanata yeni
bir yon kazandirmaktadir. NFT, blockchain teknolojisi ile dijital sanat eserlerinin
benzersiz bir sekilde iiretilmesine ve satilmasina olanak saglamaktadir. Geleneksel
sanatta oldugu gibi NFT diinyasinda da eser ayni sekilde koleksiyoner ve sanatseverler
tarafindan satin alinmaktadir. NFT hakkinda baslangigtan giinlimiize kadar gelen
kavramlar icin literatiir taramas1 ve nitel bir arastirma yapilmistir. NFT alanindaki
kapsamli arastirmadan sonra arastirmanin asil konusu olan reprodiiksiyon ve
manipiilasyon konular1 ele alinmis ve ayrintili bir sekilde incelemeleri yapilmistir.
NFT’ de bulunan sanatcilar ve diinyaca {inlii sanat¢ilarin  bagyapitlarinin

reprodiiksiyon ve manipiilasyon 6rnekleri ele alinarak incelenmistir.

Bu aragtirmanin son agamasinda Cansu Altun’un kendi tisluplariyla 6ne ¢ikmis
dort sanat¢inin O6nemli eserlerinin reprodiiksiyon-manipiilasyonlar1 dijital olarak

iretilerek NFT ye ¢evrilmis ve NFT platformuna yiiklenmistir.

Anahtar Kelimeler: NFT, Dijital sanat, illiistrasyon, AI (Artificial Intelligence),
Blockchain, Reprodiiksiyon, Manipiilasyon, Murat Pak, Beeple, Xcopy



ABSTRACT

Yiiksek Lisans Tezi
Investigation of NFT (NON-FUNGIBLE TOKENS) Reproductions of

Pioneering Artworks in the Digital Transformation of Visual Arts
Cansu ALTUN
Izmir Katip Celebi University
Graduate School of Social Sciences

Department of Basic Art Education

With the development of technology, it is seen that digital art is widely used in
all areas of life. However, NFT has been a great innovation for digital art. NFT offers
a new perspective to artists and brings a new direction to digital art. NFT enables the
production and sale of digital artworks in a unique way with blockchain technology.
As in traditional art, in the NFT world, the work is purchased by collectors and art
lovers in the same way. A literature review and qualitative research were conducted
for the concepts from the beginning to the present day about NFT. After the
comprehensive research in the field of NFT, reproduction and manipulation issues,
which are the main subject of the research, were discussed and analysed in detail. The
reproduction and manipulation examples of the artists in NFT and the masterpieces of

world-famous artists were discussed and analysed.

In the last stage of this research, reproduction-manipulations of the important
works of Cansu Altun's four artists who stand out with their own styles were digitally

produced, translated into NFT and uploaded to the NFT platform.

Keywords: NFT, Digital art, Illustration, AI (Artificial Intelligence),
Blockchain, Reproduction, Manipulation, Murat Pak, Beeple, Xcopy
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GIRIiS

NFT, son yillarda herkes tarafindan yakindan takip edildigi ve popiilerligi
giderek arttig1 i¢in sanat diinyasina yeni bir alan agmaktadir. Ozellikle dijital calisma
(CGD) yapan sanatgilar ve tasarimcilar i¢in yogun bir sekilde tercih edilmektedir.
Bunun en biiylik nedenlerinden biri sanat¢inin koleksiyonerlerle dogrudan iletigim
kurma sansinin olmasi, komisyon oranlarinin sanat¢iy tatmin edecek derecede diisiik
olmasi ve ikincil satigslardan da (sanat¢inin belirledigi oranlarda) ayrica komisyon

almasidir.

Ancak sanat diinyas1 geleneksel eserleri sanat eseri olarak benimserken, dijital
tekniklerle iiretilen eserlere daha temkinli yaklasmaktadir. Iste NFT diinyas: sanat
eserlerine yaklagimdaki bu 6n yargiy1 kirmistir. Giiniimiizde dijital tekniklerle tiretilen
eserlerin de sanat eseri oldugu gergegi giderek kabul gérmektedir. NFT diinyasinda
dijital olarak iiretilmis bir¢cok alanda ¢calisma bulunmaktadir bunlar; dijital illiistrasyon,
dijital Pop Art, 3D, Al, piksel sanat ve kolaj gibi ¢aligmalardir. NFT’ de bulunan dijital
sanat alanlar1 diginda geleneksel tekniklerle iiretilen akrilik, yagliboya, suluboya,

heykel ve baski ¢esitleri gibi resim teknikleri de yer almaktadir.

Bu arasgtirmanin igerdigi teknik ve dijital bilgiler sayesinde NFT’ye yeni
baslayan sanatcilar ya da tasarimcilar i¢in rehber olacagi diisiiniilmektedir.
Arastirmada platform ve ciizdan tercihleri, clizdan kurulumu, NFT de kullanilan temel
kavramlar, yeni baslayanlar i¢in network olusturma rehberi ve bazi teknik konulara
yer verilmistir. Bunlarin disinda NFT diinyasindaki popiiler sanatgilar ve eserleri

hakkinda da teknik ve icerik olarak ¢oziimlemeler yapilmistir.

NFT sanatinda dijital sanat, Al ve 3D ile yapilan geleneksel ve ¢agdas 6ncti sanat
eserlerinin Ornekler iizerinden karsilastirmalar1 yapilarak bahsi gegen giincel sanat
anlayisina gore yorumlanarak ele alinmasi amaglanmistir. Diinyaca iinlii sanatg¢ilarin

basyapitlart ve yeni sanat¢ilarin tiretmis oldugu her eser insanligin ortak mirasi olarak



kabul edilmektedir. Bu ortak mirastan sonraki nesillere aktarilmasi ve aktarilan sanatin
yonteminde saklanmasi ve islenmesi degisiklik gostermektedir. Teknolojik gelisim
sanat eserine erisebilirligi kolaylastirmaktadir. Ozellikle sanat1 eseri satin almak ve
ona sahip olmak artik eskisinden ¢ok daha kolay bir noktaya gelmistir. Sanat¢inin ya
da tasarimcinin elinden ¢ikan bir eserin, NFT platformlarindan birine yiiklenip satisa
cikartilmasi saniyeler iginde gergeklesirken, geleneksel sanat eserinin geleneksel
yontemlerle satist giinlerce belki de haftalarca siirmektedir. Dijital olarak sergilenen
eser koleksiyonerlerin begenisine sunulduktan sonra satin al ya da acik arttirma
secenekleriyle farki Token segenekleri iizerinde satiglar gerceklesmektedir. NFT’ de
geleneksel sanata gore pek ¢ok farkliliklar gozlemlenmektedir. Bu farkliliklar giincel
NFT sanatinda; ses, video ve animasyon olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ayni zamanda
Al ile yapilan ¢alismalarinda NFT diinyasinda ¢ok fazla ilgi gordiigii soylenebilir. Al

disinda yapilan ¢aligmalarin bir¢ogu dijital sanat eseridir.

“Sanat” denildigin de geg¢misten giinlimiize akla pek cok sanat¢ci ve eser
gelmektedir. Bu arastirmanin son boliimiinde, diinyaca iinlii bagyapitlarin Dijital, 3D
ve Al ile yapilmis reprodiiksiyon-manipiilasyonlar: incelenmektedir. Yapilan
reprodiiksiyon-manipiilasyon eserlerinin NFT diinyasinda ne kadar fiyata satildig1 ve

hangi tekniklerle iiretildigi, orijinal eser ile karsilastirmali olarak ele alinmaktadir.

Giliniimiizde NFT diinyasinda Tiirk ve diinyaca {inlii sanatgilarin, milyon
dolarlara satilan eserleri siklikla karsimiza ¢ikmaktadir. NFT’de Al 3D ve djjital
sanatin yani sira geleneksel sanat tekniklerine de rastlanmaktadir. Aragtirma sirasinda
geleneksel sanat ile ugrasan pek ¢ok sanatginin da sistem igerisinde yer aldigi
goriilmektedir. NFT’nin sagladigi olanaklar nedeniyle gittikge artan bir ilgiyle

sanatgilarin NFT platformlarinda yer alacagi diistiniilmektedir.

1.1. Konu ve Problem Durumu

Glinlimiizde Dijital Sanat ve bu alanda calisan sanatgilarin sayisi gittikge
artmaktadir. Bu aragtirmanin konusu da, Gorsel Sanatlarin Dijital Doniisiimiinde

Oncii Sanat Eserlerinin NFT (Non-Fungible Tokens) Reprodiiksiyonlarinin



Incelenmesi iizerine yapilan bir arastirmadir. Calismanin basinda kavramsal
olarak Blockchain ve NFT iizerine 6nemli konular hakkinda bilgiler yer almaktadir.
Kavramsal bilgilerden sonra diinyaca iincii sanatgilarin eserlerinin glincel NFT
sanatgilari tarafindan yapilmis reprodiiksiyon-manipiilasyon ¢aligmalar1 incelenmistir.
Arastirmanin sonunda Cansu Altun’nun konu ile ilgili uygulama caligmalar1 yer

almaktadir. Bu baglamda arastirmada asagidaki sorulara cevap aranmistir.
NFT ve Blockchain nedir?
NFT’de nelere dikkat edilmeli ve nasil bir yol izlenmelidir?
NFT’de geleneksel sanat m1 yoksa dijital sanat mi tercih edilmektedir?
NFT’de reprodiiksiyon ve manipiilasyon nasil yapilir?

NFT’de sanatc1 ve koleksiyoncu haklari nasil korunur?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci dijital ¢ag ile gelisim gostermis ve teknolojiye ayak
uydurmus bir dijital sanat {iriinii olan NFT hakkindadir. NFT nin Oncelikle sanat
ortaminda nasil bir yere sahip oldugu ve dijital sanat¢ilar tarafindan nasil kullanildigi,
neden tercih edildigi gibi sorulara yanitlar vererek bu konuda literatiirde yer almak ve

aragtirmacilarla NFT’ ye yonelecek sanatcilara yol gostermeyi amaglamaktadir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Yakin zamanda popiilaritesi yiikselen ve heniiz yeni bir alan olan NFT hakkinda,
NFT sanatcilar ve koleksiyonerler iizerinde biiyiikk bir kafa karisikligina neden
olmaktadir. Bununla beraber bu konuda yeterli olabilecek yaymn bulunmamaktadir.
NFT ile ilgili ¢aligmanin bu alandaki eksikligini giderecek olmasi bakimindan

Onemlidir.

1.4. Siirhhk

Bu aragtirma, dijital sanat ve ona bagli olarak NFT teknik kosullari, eserleri ve
NFT yapan sanat¢ilarla sinirhidir. Giincel dijital sanatgilardan on isim belirlenerek

yapmis olduklart reprodiiksiyon-manipiilasyon eserlerinin incelenmistir. Ancak



sanatgilarin  kimliklerini gizli tutmalarindan dolay1r sosyal medyada tanindiklari
isimlerle anilmistir. Bu sanatcilar sirasiyla; Sidomatic, Vittoriobonapace, Archangel,
SaintMG, Deniz Binici, Resul Ertas, Ertan Atay, Fuat Degirmenci, Murat Yildirim,
Norrobey’dir.

1.5. Yontem

Elde edilen veriler, ¢esitli kaynaklardan (kitaplar, dergiler, makaleler, gorsel
materyaller) yapilan aragtirmalar ve literatiir taramasiyla toplanmistir. Tezin ana
fikrini destekleyen gorsel ve tanimsal verilere erismek i¢in bu yontem belirlenmistir.
Veriler, sosyolojik metodoloji kurami c¢ergevesinde analiz edilmistir. Arastirma
kapsaminda, yurt i¢i kiitliphaneler ve sanal ortamlar iizerinden de literatiir taramasi
yapilarak elde edilen veriler kullanilmistir. Genel tarama yontemi kullanilarak nitel
verilere ulagsma cabasi i¢inde olunmustur. Tez yazim siirecinde, yurt i¢i ve yurt dist
kaynaklardan (kitaplar, dergiler, makaleler, tezler, gorsel materyaller) alinan veriler

dikkate alinmistir.



IKiINCi BOLUM

BLOCKCHAIN KAVRAMSAL CERCEVE

2. Blockchain Nedir?

Blockchain kavrami, 2008’de Nakamoto Satoshi tarafindan yazilan bir teknik
incelemeden kaynaklanmaktadir. Dagitilmis defter olarak da adlandirilan Blockchain,
birbirine baglanan ardisik bloklara sahiptir (The ve digerleri, 2023). “Blok zinciri,
agdaki birgok bilgisayarda paylasilan ve giincellenen agik bir veri tabanidir”
(Ethereum, 2023). Sahip olunan tiim dijital varliklarin giivenli bir sekilde clizdanlar
arasinda aktarilmasini saglayan dijital bir defter olarak benimsenmektedir. Dijital
varliklarin bankalar gibi araci kurumlara ihtiya¢ duymadan hizli ve giivenli bir sekilde
aktarilmasina yardimci olmaktadir. Blockchain (blok zincir) dijital varliklar {izerine
caligmaktadir. Blockchain giivenlilik agisindan ve sansiirlere karsi dayanakliligi
sayesinde en dayanikli elektronik nakit sistemlerden biri olarak kabul edilmektedir.
Bu ugtan uca 6deme saglayan teknolojik 6deme sistemi olarak bilinir. Blockchain
herhangi bir izin gerektirmeyen bir blok zincirdir. Adam, Matelline & Kaparaki’ye
gore (2023)

“Blockchain dort temel ozelligi vardwr bunlar, seffaflik, izlenebilirlik, giiven ve

dagilmis yonetigimdir. Ayrica, blockchain zincirinin konsepti ve uygulamasi,

kripto para biriminde (kriptografik olarak giivenli para birimleri) bu yana
gelismistir.  Blockchain nesilleri, blok zincirlerinin  farkli  sektorlere
uygulanmasiyla tammlanabilir. Sonug¢ olarak, bu, blok zincirinin ne temel bir
gelisme ne de bir nesne oldugu, bunun yerine 'dagitilmis bir kayit defterinin
paylasilan yénetimi' yapmak icin cesitli performans, fayda ve mevcut yenilik
asamalarina gore degiskenlerin bir kombinasyonu oldugu anlamina gelir (ss., 6-

7).



Gilintimiizde pek ¢ok blockchain teknolojisi bulunmaktadir. Sistem iizerinde
yapilan her islem kalicidir ve kayit altina alinir. Bu kayitlar kisilere 6zel degil herkese

acik bir sekilde sunulmaktadir (Nakamoto, 2021).

o
-E Proof of Work
s

The ability to mine a block is determined A reward is given to the miner
by the computational power of each miner who solves each block

@e' =4
nin

Proof of Stack @

The ability to mine a block is determined by the The minter is provided with the
number of tokens of blockchain the user owns network fee or the gas fee

Sekil 1: Blockchain teknolojisi tarafindan islenen bir islemin ¢izimi (The ve digerleri, 2023, ss., 403).

Blockchain teknolojisi Bitcoin ile taninmaya baslanmistir ve o zamanlardan beri
bu teknoloji durmadan biiyliyerek gelismeye devam etmektedir. 2014 yilinda Vitalik
Buterin tarafindan Ethereum platformu ag¢ildiginda kodlarla yazilan bu akilli sézlesme
yeni nesil blok zincir olarak piyasaya siiriildii ve yenilik¢i hizmetlerle entegre edilerek
ileri diizeyde hizmet gostermeye basladi ardindan yeni platformlara sunuldu (Albayati,

Alistarbadi, & Rho, 2023)

Blockchain veri tabaninda aktif olarak tercih edilen kripto paralar Bitcoin ve
Ethereum’dur. Kripto paralar bir sirket ya da araciya ihtiya¢ duymadan maddi dijital
varliklar1 aktarmak i¢in kullanilmaktadir. Sistem igerisinde bulunan tiim kripto
varliklar blockchain tarafindan korunur. Sistemde giivenligi saglamak i¢in biiyiik bir
islem giicli harcanmaktadir. Bankalar gibi {igiincii sahis aracilar bulunmadigindan
giivenli bir dijital para akis1 saglanir. Blockchain’in avantajlari ise; kripto varliklarin
hizl1 ve ucuz bir sekilde clizdanlar arasinda transferlerinin yapilmasi, kimlik bilgileri
gibi 6zel verilere gerek duyulmadan dijital para transferini gerceklestirmesi ve
bunlarin yaninda yapilan her islemin herkese seffaf bir sekilde takip edilmesidir
(Coinbase, 2023).

Blockchain teknolojisinin gelecegi ve 6nemi potansiyel bir kariyeri olabilecegi

dogrultuda ilerlemektedir. Blockchain teknolojisi, ¢esitli ¢alisma alanlarina dahil

edilmistir, bunun yaninda uluslararasi kabul gérme potansiyeline de sahiptir.



“Blockchain ile beraber siber giivenlik, blockchain teknolojisinin gelecekte
biiyiik ihtimalle yiikselise gececegi yerdir. Blockchain defteri acgik ve dagitiimis
olmasina ragmen, veriler hala giivenli ve dogrulanabilir durumda. Yetkisiz veri
kurcalama gibi giivenlik kusurlarim ortadan kaldirmak igin veriler kriptografi
kullamilarak sifrelenir. Merkezi sistemler, veri kaybi, bilgisayar korsanligi ve

insan hatast gibi biiyiik tehlikelere sahiptir. Blockchain teknolojisi, giivenligi ve

bulut depolama korsanlarina karsi direnci artirmak igin kullanmilabilir (Andrew

ve digerleri, 2023)”.

Blockchain’in yapmis oldugu yeniliklerle birlikte Diinya’nin dort bir yanindaki
hiikiimetler iilke maliyesi ve ekonomisi tizerinde daha etkili kurallara sahip olmak i¢in
Blockchain teknolojisi {izerinde incelemeler yapmaktadir. Ayrica, blockchain
kavraminin devlet kurumlart i¢in biiyilkk bir yarar saglayacagi bilinmektedir.
Blockchain teknolojisi olast gecikmeleri ve insan hatasini azaltmaktadir. Blockchain
O0deme yontemleri, evraklari ve diizenlemeleri tek bir dijital sistem aracilifinda
birlestirebilir. Ayrica artan ticaret ve gelisen uluslararast iliskiler icinde yeni bir ¢agin
habercisi olacagi sdylenmektedir (Andrew ve digerleri, 2023).

“Blockchain teknolojisi, yalnizca kripto para biriminde degil, ayni zamanda

akully sozlesmeler, otomatik izleme ve kural uygulama dahil olmak iizere ¢esitli

ticari uygulamalarda daha biiyiik ilerlemelerle gelismeye ve biiyiimeye devam

ederken. Blockchain'in etkileri igletmeleri ve toplumu etkileyecektir (Andrew ve

digerleri, 2023)".

2.1. Kripto Para Nedir?

Baglangigta insanlar ihtiyaclarmi gidermek iizere degisim araci olarak takas ve
nadir bulanan degerli taglar1 (deniz kabuklar gibi) kullantyorlardi. M.O. 7. yiizyilda ilk
kez Lidya’lilarin madeni para basmalariyla herkesin kabul ettigi bir ekonomik deger
Olgiisli olarak “para” sisteme girmis oldu. “Bir toplumda herkesin kayitsiz sartsiz
deger dlgiicii ve miibadele araci olarak kabul ettigi seye para denir (Aren, 1973:4, akt.
Kalamak, 2010:73). Para, insanlar arasinda is boliimii ve uzmanlagmanin gerekli
kildig1 bir degisim araci, iktisadi biinyenin kan damari, iktisat diinyasinin ortak dilidir”

(Kamalak, 1980).



“Crypto ve currency kelimelerinin bir araya getirilmesiyle yaratilmis olan crypto
currency kavrami kripto (sifreli) para anlamina geliyor” (Cetinkaya, 2018). Kripto
paralar sanal para birimi olarak ifade edilmektedir. Kripto paralar diger paralar gibi
transfer edilebilir ya da bu paralarla harcama yapilabilir. Giincel CoinMarketCap
verilerine gore sistem” icerisinde 23.420 adet kripto para g¢esidi bulunmaktadir
(CoinMarketCap, 2023). Kripto paralar arasinda en 6nemlileri ise Bitcoin ve Ethereum
olarak bilmektedir. Bu paralarin diger Dolar, Euro, TL gibi fiziksel ya da sanal olarak
kullanilan diger paralardan tek farki ciizdanda olmasina karsilik fiziksel olarak elde
bulunmamasidir. NFT yi kripto para ve fiziki paradan ayiran bir 6rnek:

“1 ABD Dolar1 baska bir misli 1 ABD Dolari ile takas edilebilirken, benzersiz

ozellikleri nedeniyle sanat eserleri takas edilemez ve bu nedenle misli olmaz.

Token, bir NFT nin blok zincirdeki dijital veya fiziksel nesneleri temsil etme

yetenegini tammlar. Bu nedenle bir NFT, herhangi bir maddi veya maddi

olmayan varligi (vani, bir varligin benzersiz bir dijital kaydi i¢in bir 6zgiinliik

veya miilkiyet sertifikast) varligini gésteren bir blok zinciri temsil eder (Batchu

ve digerleri, 2022)”.

2.1.1. Ethereum ve Bitcoin Arasindaki Fark Nedir?

Ethereum ve Bitcoin birbirinden farkli 6zelliklerle olusturulmustur. Ethereum’u
Bitcoin’den ayiran en dnemli fark programlanabilir olmasidir. Diger 6nemli unsurlar

ise 5 baslik altinda incelenebilir.

Amac ve Kullanim: Dijital para birimi olarak yaratilmigtir ve Bitcoin’in temel
amac1 merkezi bir otoriteye bagli olmadan kullanilabilmesidir. Merkezi bir otoriteye
ihtiyag duymadan gilivenli yOntemlerle transfer islemlerini gerceklestirmesi
amaglanmistir (Antonopoulos, 2017). Ethereum ise bir akilli sdzlesmelerin
olusturulmasi ve yiiriitiilmesi i¢in bir altyap1 olusturur ve blockchain platformu olarak

kullanilmaktadir (Antonopoulos, 2018).

Blok Zincir Yapisi: Ethereum, Bitcoin’e gore daha gelismis bir programlama
yetenegine sahiptir. Bitcoin hesap hareketlerini takip eden ve kayit altina alinan basit
bir hesap defteri olarak kabul edilebilir. Ethereum ise programlana bilir bir program

sunmaktadir.



Programlanabilirlik:  Bitcoin, Ethereum’a goére daha smurlt  bir
programlanabilirlik sunmaktadir ~ (Antonopoulos, 2017). Ethereum ise akill
sOzlesmelerin rahatlikla kullanilabildigi bir programlama sunar. Ethereum’da ¢ogu
ozellik ozellestirilmistir ve bu gelistirebilirlik imkani sunmaktadir (Antonopoulos,

2018).

Para Birimi ve Gas: Bitcoin, kendi kripto para birimi olarak bilinen BTC
birimini kullanmaktadir. Ethereum ise kendi kripto para birimi olan Ether (ETH)
birimini kullanmaktadir (Ethereum, 2023). Bu iki kripto paray1 birbirinden ayiran en
onemli 6zellik ise Gas licretleridir. Gas ticretleri ETH kripto para birimi i¢in kullanilan
bir islem ticretidir. BTC i¢in bdyle bir iglem iicreti bulunmamaktadir (Antonopoulos,

2017- 2018).

Zincir Biiyiikliigii ve Islem Hizi: Bitcoin, Ethereum’a gére daha az islem
yapmaktadir (Ethereum, 2023). Bitcoin’de 10 dakikada bir islem olusturulurken bu
siire Ethereum icin 15 saniyede bir islem olarak bilinmektedir (Bitcoin, 2023).
Ethereum daha fazla islem yapabilme kapasitesine sahiptir (Antonopoulos, 2017-

2018).

2.1.2.Ethereum Ag1

Ethereum’da iki ana standart vardir. Bunlar ERC (Ethereum Request For
Comment)-20 (Fungible token) ve ERC-721/ERC-1155 (Non-fungible token) olarak
bilinmektedir. Bu her iki standart kullanim amaci bakimindan 6nemli derecede

farkliliklar gosterir.
ERC-20; Dijital para birimi veya baska bir token olarak kullanilmaktadir.

ERC-721/ERC-1155; Kolektifler, mallar ve sanat eserleri (benzersiz parcalar)

icin kullanilmaktadir.

ERC-721 ¢esitli yeniliklere sahip oldugundan dolay1 farkli bir belirteg (NFT)
sunarak blok zincir teknolojisi pazari i¢in firsatlar sunar. “Ethereum platformu i¢inde
birlikte calisabilirligi ve destegi etkinlestirmek igin topluluk, Ethereum Yorum
Istekleri (ERC'ler) adi verilen ¢oklu uygulama diizeyinde standartlar iizerinde

anlagmaya vardi” (Albayati, Alistarbadi, & Rho, 2023). ERC-721 olusturulan her



NFT’yi benzersiz bir spesifikasyona sahip merkezi olmayan bir uygulama olarak

tanimlamaktadir. Bu tanimlar ise sunlardir;

Her bir NFT nin blockchain aginda miilkiyeti herkes tarafindan dogrulanabilir.

Sistemde yapilan her islem seffaftir herkes tarafindan onaylanir ve agdaki herkes

islemleri gorebilir.
NFT blockchain sistemine yazildiginda bu bilgiler asla degistirilemez.

NFT akilli sozlesmesi, tiim meta verileri, ge¢cmisi depolar ve gerekli tiim bilgileri

saklar.

Her NFT’nin bir akilli s6zlesmesi ve meta verileri benzersizdir ve evrenseldir.

Bu bilgiler blockchain aginda kalic1 olarak saklanir.

Her NFT basilabilir, satilabilir ve halka agik olarak satin alinabilir (Albayati,
Alistarbadi, & Rho, 2023).

“Ethereum merkezi bir otorite tarafindan kontrol edilmeden uygulamalar ve
kurumlar gelistirmek, varliklar: saklamak, islemler gergeklestirmek ve iletisim
kurmak i¢im bir teknolojidir. Ethereum kullanmak igin biitiin kisisel bilgilerinizi
vermenize gerek yoktur, kendi verilerinizi ve paylagilanlar siz kontrol edersiniz.
Ethereum, ethereum agindaki belirli faaliyetler icin odeme yapmak iizere

kullanilan kendi kripto para birimi Ether’e sahiptir (Ethereum, 2023)”.

ETH: Evrensel bir para birimi olarak kabul edilen kripto para birimidir.

Ethereum aginda ¢ok sayida token secenekleri mevcuttur. ETH her kullanict i¢in farkli

degerler ile sekillenmektedir bunlar su sekilde siralanabilir: Sabit coinler,

merkeziyetsiz finans (DeFi), degistirilemez token’lar (NFT’ler), merkeziyetsiz 6zerk

organizasyonlar (DAQ’lar). Kisiler bu token’lar ile gayrimenkuller ve sanat eserleri

gibi pek ¢ok seyi satin alabilmektedir. Gelistiriciler tarafindan gelisim siireci devam

eden, yeni pazar yerleri ve token’lar olusturulmaktadir (Ethereum, 2023). NFT lere

olan ilgi hizla artmaktadir bununla birlikte, kripto para birimleri de ayn1 derecede ilgi

gormektedir. Ozellikle, Ethereum blockchain’deki kripto para birimi ETH ¢cogu NFT

satiginin ana kolaylastiricisidir. (Flick, 2022)
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2.2. Kripto Ciizdan

“Kripto ciizdanlari, 6zel anahtarlariniz1 saklayip kripto paraniz1 giivende tutar ve
erigilebilir bir sekilde saklar. Ayrica Bitcoin ve Ethereum gibi kripto para birimleri
gondermenizi, almanizi ve harcamanizi saglar (Coinbase, 2023)”. NFT ciizdanlarinin
asil amaci satin alinan ve mint edilen (sisteme yliklenen) eserleri saklama olanagi
sunmaktir. NFT clizdanlar1 glinlimiiz banka hesaplari ile karsilastirildiginda varliklarin

kopyasini degil eserlerin bulunduklar1 konumu gostermektedir.

Giincel banka hesaplar1 ve kripto ciizdanlarinin arasindaki en biiyiik farklardan
biri; kripto clizdanlarin kripto paray1 saklamamasidir. Kisiye 6zel olusturulan
anahtarlar sayesinde varliklar blockchain tizerinde kayit altinda tutulur ve bu varliklara
6zel anahtarlar kullanarak erisim saglanir. Ozel anahtarlar dijital parayr miilkiyet
hakki olarak tamimlar ve sistem iizerinde islem yapmaya izin verir. Ozel anahtarlarin
unutulmasi ya da kaybedilmesi durumunda ciizdan igerisindeki token ve NFT’ye
erisim engellenir. Bu nedenle 6zel anahtarlar dijital ortamlar haricinde yazili olarak

not edilmeli ve saklanmalidir.

2.2.1.Blockchain’de Ciizdan Tiiri ve Kullanim Alam

Blockchain’de aktif olarak kullanilan 23.420 adet kripto para g¢esidi
bulunmaktadir (CoinMarketCap, 2023). Sistemde kayit altina alinan her kripto paranin
anahtar1 ciizdanda saklanir. Bu ciizdanlar NFT’lerin ve kripto varliklarin giivenli bir
sekilde saklamasi i¢in kullanilir. Blockchain’de bir adres olusturmak i¢in farkl
yontemler vardir ancak temel kavram her ciizdan i¢in aynmidir. O da
“Kullanicilarin esler arasi islem baglatma becerisini saglamak (NonFungible, 2023)”.
Bununla birlikte blockchain’de acilan her ciizdan adresi tektir. Ciizdan acarken
sistemin verdigi gizli anahtarlar (tohumlar) ile istenilen kadar ciizdan adresi
olusturulabilir. Ciizdan olusturmada bir gizli anahtarin yanlis kullanim1 ve dolayisiyla
giivenlik ihlali, sonradan kurulan tiim ciizdanlarin giivenligini de ihlal eder
(NonFungible, 2023). Her ciizdanin kulanim amaci1 farklidir bu yiizden bu ciizdanlar1

farkl kategorilere ayrilir.
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Custodial Ciizdanlar: “Ozel anahtarlariniz1 olusturarak ve/veya saklayarak son
kullanict igin blok zincirini miimkiin oldugunca kolaylastirir” (NonFungible, 2023).
Ciizdan igerisinde yapilan her isleminin takibi iiclincii taraflarca yapilir. Bu
clizdanlarinin tek dezavantaji, hizmet saglayan iiciincii taraflarin kontrol eksikligidir.
Bu nedenle ciizdan giivenligi sizin elinizde degildir. Bu ciizdanlara 6rnek olarak;
Argent, Wallet of Satoshi, Revolut ve diger merkezi borsa portfdyleri (NonFungible,
2023) gosterilebilir.

Non-Custodial Ciizdanlar: Bu ciizdanlar kullaniciy1 giivenlik merkezinde
tutar. Ciizdanin ilk kurulum esnasinda kullaniciya 6zel bir gizli anahtar (tohum)
olusturulur ve gonderilir. Bu gizli anahtar kelimeleri sadece cilizdan1 kuran kisiye
gonderilir ve {igiincii sahislar tarafindan bilinmez. Bu ifadeler ciizdan sahibi tarafindan
kaydedilir ve bu sekilde giivenlik sadece onun elinde olur. Bu cilizdanlara 6rnek olarak;

Metamask, imToken v.b. (NonFungible, 2023) gosterilebilir.

Sicak (Cevrimici) Ciizdanlar: Bu cilizdanlar internet aracilig1 ile calismaktadir.
Kullanim1 kolay ve hizhidir. Bir web tarayict eklentisi olarak kullanilir. Mobil
uygulamalart mevcuttur bununla birlikte hacklenme islemi de oldukca kolaydir.
Ethereum aginda aktif olarak kullanilan 50 adet ciizdan bulunmaktadir (Ethereum,

2023). Bunlardan en aktif kullanilan1 MateMask, CoinBase v.b. olarak bilinir.

Soguk (Donanim) Ciizdanlar: Soguk ciizdan ise giivenligi arttirmak icin
cevrimdisi bir sekilde calisir ve tasinmasi kolaydir. USB seklinde sifreli bir clizdandir.
Biiyiik miktardaki kripto varliklari korumak ve nadir varliklar1 giivenli bir sekilde
saklamak i¢in tercih edilir. Kullanim kolaylig1 ve giivenirlilik agisinda en ¢ok tercih
edilen clizdanlar arasinda yer alir (Durmus & Polat, 2018). En ¢ok tercih edilen
donanim ciizdanlar ise; Ledger ve Trezor olarak bilinmektedir. Bu tiir ciizdanlarin

hacklenme durumlari ise imkansiz hale getirilmistir (NonFungible, 2023).
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2.2.1.1. MetaMask

MetaMask; ethereum aginda kullanilan en popiiler cilizdanlardan biri olarak

bilinmektedir.

“Diinya ¢apinda 30 milyondan fazla kullanici tarafindan giivenilmektedir
(Metamask, 2023)”. “MetaMask ciizdaninin herkes tarafindan tercih edilmesinin
nedenlerinden biri, tarayict uzantili ¢alisiyor olmast ve bundan dolay
kullanicrya sorunsuz bir erisim saglamaktadir. “MetaMask, blockchain tabanh
uygulamalara baglanmanin en basit ama en giivenli yolunu sunar. Yeni merkezi
olmayan web iizerinde etkilesimde bulunurken kontrol her zaman sizdedir

(Metamask, 2023) .

MetaMask ciizdani, Ethereum diginda Polygon, Optimism ve Arbitrum gibi
aglar iizerinden de aktif olarak kullanilmaktadir. MetaMask iizerinde yapilan her islem
ayni zamanda blockchain iizerine de kaydedilerek, herkesin inceleyebilecegi seffaf
bir duruma gelir. Hem koleksiyonerlerin hem de NFT sanatcilarmin dijital
clizdanlarinin giivenligi ve yoOnetimi tamamen kendilerine aittir. “MetaMask,
cihazinizda parolalar ve anahtarlar olusturur, boylece hesaplariniza ve verilerinize
yalnizca siz erisebilirsiniz. Neyi paylasacaginizi ve neyi gizli tutacaginizi her zaman
siz segersiniz” (Metamask, 2023). MetaMask clizdanin dezavantajlarindan biri ise
sahte yazilimin ve taklitlerinin ¢ok fazla olmasidir. MetaMask kullanicilarin en ¢ok
magdur olduklart kisim ise orijinal ve sahte yazilimi fark etmemeleridir. Bu sahte
yazilimlardan korunmak i¢in tercih edilen internet tarayicisina “MetaMask”
yazildiginda dogru uzantiya tiklayarak cilizdani giivende tutmak miimkiindiir. Cok
fazla tekrarlanan bu durumun 6niine gecilmesi i¢in kullanicilarinin dikkatli olmasi ve
bu sahte yazilimlar konusunda bilin¢lenmesi gerekir. Ayrica mail {lizerinden ciizdan
giivenligi ile ilgili ¢cok sik sahte mail gelmektedir bunun i¢in gelen mailin gdnderici
adresi kontrol edilmelidir. Platformlar ve kullanilan uygulamalara eklenen link
baglantilar1 da MetaMask ciizdanlarinin gilivenligini tehdit etmektedir. Bu tarz
durumlarda giivende kalmak i¢in gelen maillere, internet uzantilarina (link) ve sosyal
medya mesajlarina hemen doniilmemesi iyi bir 6nlem olacaktir. MetaMask kurulu ise

su sekildedir.
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BOE -

Sekil 2: Google Chrome - MetaMask

MetaMask’1 destekleyen herhangi bir arama motoruna kolaylikla MetaMask
clizdanin1 indirebilirsiniz. Burada dikkat edilmesi gereken en Onemli sey
“https://metamask.oi” web adresine dikkat edilmesidir. MetaMask’a birebir benzeyen
bir siirii sahte site bulunmaktadir clizdan giivenligi i¢in bu asamaya her zaman dikkat

edilmesi gerekir.

& METAMASK

A crypto wallet &
gateway to

blockchain apps

Sekil 3: MetaMask - Download

Dogru web sitesine giris yaptiktan sonra “Download” tusuna basarak uzantiy1
kullanmis oldugunuz web tarayicisina indirmeniz gerekir. Ciizdan kurulumundan

sonra MetaMask uzantisini tarayiciya sabitlemek kullanim kolaylig1 sunar.
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MetaMask'i iyilegtirmemi;
yardimei olun

Sekil 4: MetaMask’i iyilestirmemize yardimci olun

Bu tiir yazilanlarin dikkatli bir sekilde okunmasi kullaniciy1 giivende tutacaktir.
MetaMask ciizdanin1 web tarayict uzantisina ekledikten sonra “Kabul Ediyorum”

diyerek devam edilmesi gerekmektedir.

Sekil 5: MetaMask — Parola olugtur

Ik olarak 1. asamada “Giiglii” bir parola belirlemeniz gerekmektedir. Bunlar
bliylik-kiiclik harf, rakam ve 0Ozel karakterler icermelidir. Burada olusturmus
oldugunuz sifre ciizdaniniza giivenli bir sekilde erisim saglamaniz i¢in ¢ok énemlidir
o ylizden bu sifreyi yazili olarak bir yere not etmeniz ya da dijital ortamlar haricinde
saklamaniz sizi giivende tutacaktir. 2. agsama olusturulan sifreyi unuttugunuz takdirde
clizdaniniza ulasamama durumunu size hatirlatmak i¢in eklenmistir. O kutucugu

onaylamadan “Yeni Bir Ciizdan Olustur” butonuna tiklamaniz engellemektedir.
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Cilizdamimizi koruyun

Sekil 6: MetaMask - Ciizdaninizi koruyun

Diger asamayi gectikten sonra “Ciizdanimi Koru (Onerilir)” butonuna tiklayarak
devam etmelisiniz. “Daha Sonra Hatirlat” dediginizde parolanizi unuttugunuzda
clizdaniniza giriginiz tamamen engellenmektedir. O yiizden en basinda bu agamay1

yapmaniz ciizdan giivenliginiz i¢in iyi olacaktir.

Gizli Kurtarma ifadenizi
not edin

Sekil 7: MetaMask — Gizli kurtarma ifadesi

Gizli Kurtarma ifadeleriniz ciizdanmiz icin olduk¢a 6nemlidir. Bu gizli
kelimeler kimse tarafindan bilinmez ve size 6zel olarak gelmektedir. Bu kelimelere
sahip olan herkes ciizdaniniza erigim saglayabilir. Cilizdan giivenliginiz i¢in bu
kelimeleri giivenli bir sekilde saklamaniz ve dijital ortamlarda bulundurmamaniz
onerilir. Gizli kurtarma kelimelerini not ettikten sonra bir sonraki asamaya ge¢mek

icin “Sonraki” butonuna tiklayabilirsiniz.
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Gizli Kurtarma ifadesini Onayla

Sekil 8: MetaMask — Gizli Kurtarma ifadesini onayla

MetaMask size vermis oldugu gizli kurtarma kelimeleri not ettiginizden emin
olmak i¢in sizi bir bagka giivenlik adimindan gecirmektedir. Bu adimda bos birakilan
mavi cerceveli kutulara bir dnceki sayfada yazan kelimeleri yazmamz ister. Ug
kelimeyi dogru yazdiktan sonra “Onayla” butonuna basarak diger asamaya gecis

yapilmasi gerekmektedir.

>

Ciizdan olugturma bagarili

Sekil 9: MetaMask — Ciizdan olusturma basaril

“Clizdan olusturma basarili” adiminda ise MetaMask’1n giivenlikle ilgili kii¢iik
bir bilgilendirmesi mevcuttur. Onemli dért madde ve ciizdan giivenligi icin “daha fazla
bilgi” kismina Ozellikle dikkat edilmelidir ve maddeler dikkate alindiktan sonra

“Anladim!” diyerek devam edebilirsiniz.
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Sekil 10: MetaMask - Kullanimi

Ciizdaniniz basarili bir sekilde kuruldu. 1. profilinizdir tizerine tiklayarak ciizdan
ayarlarii yapabilir ya da acilan pencerede “Kilitle” butonuna basarak cilizdaninizi
kapatabilirsiniz. 2. clizdan adresinizi gosterir lizerine tiklayarak kopyala bilirsiniz. 3.
clizdaninizda bulunan ETH miktarin1 gosterir. 4. Ciizdaninizda bulunan ETH’nin
USD’ye esitlenmis halini gdsterir. “Varliklar” butonu ciizdaninizda bulunan coin’lerin
(kripto paralarin) gosterildigi alandir. “NFT’ler” butonu ciizdan {izerinden
platformlara yiiklediginiz ya da aldiginiz NFT’leri gostermektedir. “Etkinlikler”

butonu ise clizdan icerisinde hesap hareketlerini kontrol edeceginiz alandir.

2.2.1.2. CoinBase

“110 milyon dogrulanmis kullanici (Coinbase, 2023)” ile aktif olarak kullanilan
clizdanlar birisi de CoinBase Wallet’dir. Kripto para aligverisi islemlerinde kolaylik
saglamas1 ve diger token’lar1 (dijital para) kolaylikla depolama o6zelligi nedeniyle
kullanicilar tarafindan fazlasiyla tercih edilmektedir. Diger tercih nedeni ise; sistemde
bulanan kullanicilara tam kontrol hakki tanimasi ve borsa ile baglantili kaynak

varliklari kolaylikla transfer edilmesidir.

CoinBase Wallet ciizdaninda; Avalache, Arbitrum, Binance Smart Chain,
Optimism ve Fantom gibi diger desteklenen aglardaki kripto varliklar1 gérmek
miimkiindiir. Ayrica Ethereum blockchainde depolanan tiim varliklar1 CoinBase

Wallet desteklemektedir.

CoinBase Wallet ’in dezavantajlarindan biri sadece Ethereum aginda bulunan

NFT tokenlerini desteklemesidir. CoinBase kurulu ise su sekildedir;
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Sekil 11: Google Chrome - CoinBase

Uygulamay1 kullanmis oldugunuz bilgisayarin ya da telefonun uygulama
magazasindan CoinBase ciizdanini kolaylikla cihazlariniza indirebilirsiniz. Google
Chrome tarayicisina uzanti olarak eklemek istediginizde ise “CoinBase” yazarak

dogru uzantiya “https://www.coinbase.com/” tikladigimiza dikkat ederek web

tarayicisina indirebilirsiniz. Aktif olarak kullanilan ciizdanlarin korsan yazilimlar
bulunmaktadir. Bu ylizden web uzantilarin dogrulugundan emin olduktan sonra

tiklamaniz sizi giivende tutacaktir.

T o . .
coinbase o WAl e el i G e )

Kripto ' m—
portféyiiniz .
icin hizl bir il —
baslangig o

Coinbase, kripto satin almak ve satmak igin en kolay o=
yerdir. Kaydolun, hemen baglayin

Sekil 12: CoinBase - Baslayin

Dogru uzantiya girig yaptiktan sonra “Baslayin” butonuna tiklayarak kurulumu

baslayabilirsiniz.
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https://www.coinbase.com/

coinbase Incele WebS  Lewm  Siwer  Wletmeler  Geigtiricler  Kurumest =3

GooeiBuy  Lewnwedd  Gelitiricer  Twitter

Download Coinbase Wallet

> ¢ '

Download for 10S Download for Android Download for Chrom

0 R ©
Sekil 13: CoinBase — Download

CoinBase ciizdaninda bilgisayar, telefon ya da web tarayici uzantisina giivenli
bir sekilde yiiklemeniz i¢in yonlendirme tuslart mevcuttur. “Download for IOS” Apple
kullanicilart i¢in hazirlanmistir. Windows kullanicilar ise “Download for Android”
tusuna tiklayarak cihazlarina uygulamay:1 giivenli bir sekilde indirebilirler. “Download
for Chrome” ise tarayici igin gelistirilmistir. CoinBase clizdanint NFT al-sat1 i¢in
kullanilacagindan dolayr web tarayicisina indirmek platformlara giris asamasinda

Onemlidir.

Coinbase Wallet extension

ek 20 Prouctity T

Your key to the o)
world of crypto

coinbase waLLET

Sekil 14: CoinBase — Kestirme olarak Chrome ekle

CoinBase sayfas1 sizi Chrome web magazasina yonlendirecektir. Burada “Add

to Chrome” tusuna tiklayarak uzantiy1 web tarayicisina indirebilirsiniz.
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Coinbase Wallet extension
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Sekil 15: CoinBase — Yeni Ciizdan Kurulumu

Uzant1 web tarayicisina indirildikten uzantinin tarayici sayfasina sabitlenmesi
kullanim kolaylig1 saglayacaktir. Daha sonra “Create new Wallet” diyerek yeni bir

clizdan olusturabilirsiniz.

O Coinbase Wallet extension
otk k2 suctny

o] 2]
Rk Tk h A 2 TR
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Sekil 16: CoinBase — Gizli kurtarma ifadesi

Bu asama ciizdan giivenliginiz i¢in olduk¢a énemlidir. CoinBase size 6zgii 12
adet anlamsiz kelimeden olusan bir giivenlik anahtar1 verir. Bu kelimeleri dogru ve
sirali bir sekilde yazili olarak kayit altinda tutmaniz gerekir. CoinBase’in vermis
oldugu 12 kelimeyi kaybetmeniz halinde bir daha asla ciizdaniniza erigim
saglayamazsiniz. Bu gizli kelimelerin bagkasinin eline gegmesi halinde ciizdan sahibi
kelimelere sahip olan kisidir. Ciizdan ve ciizdan igerisinde bulunan tiim varliklarda 12

kelimeyi bilen kisiye aittir.
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Sekil 17: CoinBase — Gizli kurtarma ifadesi onayla

CoinBase giivenlik icin 15. sekilde kullaniciya sirasiyla vermis oldugu 12
kelimeyi not aldigin1 dogrulamak igin ilk ve son kelimeleri sirasiyla igsaretlemenizi

isteyecektir.

@ Coinbase Wallet extension
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Sekil 18: CoinBase — Ciizdan sifresi olusturma

Gizli kelimelerden sonra ciizdani her islemde giivenli bir sekilde aktif etmeniz
icin CoinBase giiclii bir parola isteyecektir. Parolanin giiclii olabilmesi i¢in biiyiik-
kiigiik harf, rakam ve 0zel karakter bulundurulmasi gerekir. Giicli parolay1
olusturduktan sonra 1. asama kutuyu onaylama ve daha sonrasinda 2. asama olan

“Submit” tuguna tiklayarak devam edebilirsiniz.
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Coinbase Wallet extension

Hkk k30

Sekil 19: CoinBase - Kullanimi

Ciizdan kurulumu bagsarili  bir sekilde yapildiktan sonra ciizdam
inceleyebilirsiniz. Bu asamada ok ile gosterilen kisim clizdaninizda bulunan paranin
USD karsiligim gostermektedir. “Crypto” kisminda kripto paralariniz goriilmektedir.
“NFTs” kisminda ise almis oldugunuz ya da ciizdan iizerinden yayimlamis oldugunuz
NFT’leriniz goriiniir. “DeFI” ise “Merkezsiz finansmn kisaltmasi olan DeFi, basta
Ethereum olmak iizere, herkese agik blok zincirlerindeki esler arasi finansal hizmetler

icin kullanilan kapsayici bir terimdir” (CoinBase, 2023).

Coinbase Wallet extension

ok ok k0

Sekil 20: CoinBase - Kullanimi

CoinBase ciizdani igerisinde ii¢ ¢esit ciizdan adresi bulunmaktadir bunlar;
Ethereum, Solana ve Bitcoin’dir. Bu clizdanlarin her birinin clizdan adresleri farklidir.

Uzerlerine tiklayarak ciizdan adresini kopyalayabilirsiniz.
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UCUNCU BOLUM

NFT KAVRAMSAL CERCEVE

3. NFT (NON-FUNGIBLE TOKEN) Nedir?

NFT, Non-Fungible Token teriminin kisaltmasidir. NFT isminin asil karsilig
essiz, benzersiz ve takas edilemez token (dijital para) olarak tanimlanmistir. Telif
hakki garantisiyle ve icerdigi kodlar sayesinde NFT’ler alicilarina sahiplik
(appropriate) kaniti saglamaktadir. NFT lerin alim ve satimlar1 NFT platformlar
iizerinden yapilmaktadir. NFT ler Blockchainde bulunan benzersiz dijital eserler
anlamina gelmektedir. NFT ler, benzersiz bir 6genin dijital miilkiyetinin kaydi olarak
bilinmektedir. Bu miilkiyeti ve diger her bilgiyi kaydeden Blockchain’e yerlestirilmis
bir belirte¢ bicimden gelirler. Bu ozellikler ise; belirtecin benzersiz oldugunu ve
yalnizca bir kisiye ait oldugunu gosterir bunlara kesinlikle miidahale edilemez (Flick,
2022). NFT dretimi ve satis1 insanlar tarafinda biiylik bir ilgi gérmiistiir bununla
birlikte y1l y1l NFT {iretimi su sekilde gerceklesmistir.

“2021 yihna kadar iiretilen NFT sayist ortalama 5 milyon iken bu say
2021 Haziran ayinda 13 milyona, Temmuz aymda 47 milyona, Agustos
aymda 129 milyona ve Eyliil ayinda ise 136 milyona ulasmistir. Eyliil ayi
hem iiretim sayisi hem de satis geliri agisindan zirvedir. Uretim sayisi takip
eden Aralik ayinda 15 milyona gerilese de 2022 subat ayi itibariyle 42
milyonun iizerinde NFT arzi gerceklesmistir (Gazioglu & Ozen, 2022:23-
33).”

NFT eserlerinin yillar icerisinde kazanmig oldugu degerin incelenmesi ve her
seferinde kendi zirve rekorunu kirarak biiylimesi ise su sekilde kayitlara gegmistir.

“Ocak 2019 ve Subat 2022 doneminde aylik NFT satislart amerikan dolar

cinsinden gosterilmistir. S6z konusu dénemin baslangicindan 2021 yiina



kadar gegcen donemde NFT satislarindan elde edilen gelirlerin toplam
degeri sadece 1 milyar dolar seviyesindeyken 2021 ocak ayiyla birlikte
baslayan yiikselisi takiben Mayis aywmda 10 milyar dolar seviyesine
yiikselmistir. Takip eden Eyliil ayinda ise rekor kiran satiglar bir énceki
yila gére 100 kattan daha fazla artis gostererek toplamda 116 milyar
dolardan daha fazla gelir elde edilmistir. Izleyen aylarda dalgalanma
yvasayan gelirler 2021 aralik ayinda 45 milyar dolara gerilese de 2022
yilimin subat ayinda 80 milyar dolarin iizerinde gelir elde edilmistir
(Gazioglu & Ozen, 2022:23-33).”

NFT artik giincel olarak hayatimizin ve sanatin bir pargasi haline gelmisti.
Gelisim gosteren diinyada sanat¢1 ve sanat severlerde teknolojiye ayak uydurarak bu
sisteme aligmiglardir. Teknoloji ve sanat yillar 6ncesinde birlesmisti fakat NFT sanat
diinyasina nasil dahil oldu:

“Blok zincirinde NFT'lerin olusturulmasi, Renkli Paralar ile 2013 yilina
kadar uzaniyor. Konsept basitti: her jeton araziyi veya farkli metal
tiirlerini temsil ediyordu. Gergek diinyada kullamim durumlar: olan
ilk NFT tiiriidiir. (NonFungible, 2023).”

NFT’nin 2014 yilinda Colored Coins ile basladig1 bilinmektedir. Monegraph,
dijital ortamda hazirlanan eserlerin benzersiz olarak kabul edilmesi i¢in kriptografi
kullanmigtir. Akilli sézlesmelerin yazilmadigi donemde sisteme katilmak isteyen
sanatgilar eserinin baglantilarin1  Twitter iizerinden olusturarak Monegraph
sunmaktadir. Bu islemden sonra sanatgilara blockchain anahtar1 ve eserin kripto degeri
NameCoin adindaki ciizdana aktarilmaktadir. NFT nin ilk defa satis1 ise Sotheby’s
miizayede evi tarafindan diizenlenen ag¢ik arttirmada 1.4 milyon dolara satildig:

bilinmektedir (Oduncu, 2022:198-199).
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Sekil 21: Kevin McCoy, Quantum, 2014 (Sotheby’s)

Fiziksel bir sanat eseri ile NFT eserlerini fiyat yoniinden karsilastirdigimizda
NFT eserlerinin daha yiliksek fiyatlara alict buldugu goriilmektedir. 20. ve 21.

sekillerde sanatg1, eser ve en son satilan fiyatlar hakkinda bilgiler su sekildedir:

Leonardo Da Vinci, sanatgi, mucit ve bir deha olarak kabul edilmektedir.
“Ronesans donemini sekillendiren en 6nemli sanat¢ilardan bir tanesidir (Yildiz,
2023)”. Diinyada elle tutulabilir en pahali eser ise Leonardo Da Vinci’nin yapmis

oldugu “Salvator Mundi”dir (Y1ildiz, 2023).

Sekil 22: Salvator Mundi - Leonardo Da Vinci — 450.3 Milyon 8

Leonardo Da Vinci’nin 1490-1500 yillart arasinda yapmis oldugu sanat eseri
2017 yilinda diizenlenen bir agik artirmada 450.3 milyon dolara alic1 bulmustur (is
Bankasi, 2023).

Sekil 23: KriptoPunk 3039 — 329 B. $ — 180 ETH (NonFungible, 2023)
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KriptoPunk 3039 PFP calismanin ilk satig tarihi 2019 olarak bilinmektedir.
KriptoPunk ilk satisginda 1 ETH (165 $) satis hacmine ulasmistir. Tkinci satis1 ise 2020
yilinda gerceklesmis ve 9 ETH’ye (3.191,00 $) satilmistir. 2023 yilinda yapilan
ticlincii satiginda ise degerini katlayarak 180 ETH ( 329 B. $) c¢ikarmistir. Giincel
olarak 329 B. dolarlik bir satis hacmi yakalamistir (NonFungible, 2023).

3039

329 Milyar $ - 180 ETH

165$- 1,0 ETH 0xb89c2f6bb674bd6aace2ale274d40e...

333 Milyar Dolar

Sekil 24: KriptoPunk 3039 Satis Bilgileri

Diinyaca iinlii sanatgilarin (Vincent Van Gogh, Johannes Vermeer, Gustav
Klimt, Leonardo Da Vinci gibi) eselerinin dijital ortamda farkli yorumlarinin yapilarak
NFT iizerinden satislarinin yapilmasinda herhangi bir sorun goriilmemektedir. NFTde
bulunan her eserin orijinal formatlarini indirmek ve telif haklarini ihlal etmeden
kullanmak da miimkiindiir.

“Bir dijital sanat eseri, bir video klip, bir gif, bir tweet ve hatta bir dijital
ticaret kartinin tiimii NFT ler olarak kabul edilebilir. Dijital olan her sey,
gercekten, ama ¢ok biiyiik bir akim/enerji var, bu da sanati dijital olarak
satmak i¢in gereken teknolojiyi kullanmakla ilgili (Pett, 2021:7-8).”

Her Token yani NFT, 6zgiin olarak kabul edilmektedir. NFT’lerin en belirgin
ozelligi kripto paralar gibi takas edilebilmesidir. Diger bir yant da oyun ve sanat
alaninda gittikge gelisen yaygin kullanimidir. NFT sanatcisi tarafindan yaratilan GIF,
fotograf, illiistrasyon, AI, 3D NFT olarak kabul edilir. Resim alaninda djjital
illiistrasyon, fiziksel eserlerin fotograflari, fotograf, 3D, Al, GIF gibi alanlara onciiliik
etmektedir. Bu eserler blockchaindeki kodlar sayesinde sanatgilara ve
koleksiyonerlere sahiplik (approprate) olanagi sunmaktadir. Bu sahiplik tipki tapu ya
da resmi bir belge olarak diisiiniilebilir. NFT leri Bitcoin ve tiim alt coinlerden ayiran

ve Ozglin olmasina olanak saglayan tek sey degistirilemez olmalaridir. Bu
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degistirilemez tokenlerin alim ve satim isleri kripto paralara uygun ciizdanlar ile
yapilmaktadir ve bu NFT platformlarindan 6ne ¢ikanlar ise: Opensea, SuperRare,

KnownOrigin, MakersPlace ve Nifty Gateway‘dir.

Pazar Yerleri Blockchain Komisyon
Opensea ETH-Polygon-Solana, v.b. %?2.5
Rarible ETH-Tezos-Flow %1

SuperRare ETH %15
KnownOrigin ETH %15
Foundation ETH %S5
MakersPlace ETH %15

Sekil 25: Platform Incelemeleri (NonFungible, 2023)

NFTleri geleneksel sanattan ayiran en onemli 6zellik ise; sanatgilarin sosyal
medya araciligiyla (Twitter, Discord, v.b.) hizli bir sekilde eserlerini koleksiyonerlere
sunmasi, uygulama (APP) ile vizyonlarin1 genigletmesi, giincel dijital ortamdan daha
cok yararlanmasi ve bdylece herkes tarafindan goriiniirliiklerinin artmasidir.
Geleneksel sanatlarda sanat¢inin kendini kanitlamasi ve ismini tanitmasi zaman alan
ve yipratict bir siirectir. Galerilerin azligi, komisyon {icretlerinin fazlaligi basili ve
gorsel medyanin sanata ve sanatgrya olan ilgisizligi nedeniyle sanatc¢ilar tatmin
olmamaktadir. NFT diinyasinda ise sanat¢i daha sanshidir. Ornegin, komisyon iicreti
cok azdir. Bu ticretler platformalara gore degismektedir. Bu oran ortalama %2,5 - %15
arasindadir. Diger 6nemli bir unsur da sanat¢inin kendisinin belirledigi bir yiizdelik
oran ile eserinin her satisinda belirlemis oldugu yiizdenin hesabina yatmasi ve bunu
takip etmek zorunda kalmamasidir. Bu siirecte galerilere ve medyaya gerek
kalmamaktadir. NFT ve geleneksel sanat1 ayiran 6zelliklerden biri, geleneksel sanatta
bir obje olarak koleksiyoner tarafindan fiziksel olarak esere sahip olunmasidir. NFT
platformunda eser iireten sanat¢iyla adinin gizli kalmasi isteyen koleksiyoner arasinda

giiven ortami saglanmig olur. Bu giiven ortamu igerisinde eserlerin koleksiyonere
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dijital bask: olarak ya da fiziksel obje olarak gonderilmesi miimkiindiir. Bu sayede

koleksiyoner hem dijital hem de fiziki olarak sanat¢inin eserine sahip olmaktadir.

3.1. NFT’lerin Ozellikleri

NFT’leri diger jetonlardan ayiran en Onemli Ozelligi takas edilemez ve

degistirilemez olmasidir. NFT leri diger jetonlardan ayiran bazi nitelikler sunlardir;

Rare (Nadir): Token gelistiricileri istedikleri kadar token olusturma yetkilerine

sahip olsalar dahi degerini arttirmak i¢in ¢ogu zaman NFT arzini sinirh tutarlar.

Indivisible: Tiim NFT’ler genel olarak boliinemezler. Bu yiizden tam bir token

alinmalidir.

Unique (Benzersiz): NFT lerin takas edilemez 6zelligi ise buradan gelmektedir.
Diger jetonlar gibi birebir sekilde takaslar1 s6z konusu degildir. “Kalic1 bir bilgi
sekmesinde benzersizliklerinin bir kaydi vardir. Bu sekme bir kimlik dogrulama

sertifikas1 gibidir (NonFungible, 2023)”.

3.2. NFT Nasil Olusturulur?

Sanat, tarih boyunca farkli sanatcilarla ve toplumsal beklentilere gore
sekillenmistir. Sanat sozciigiiniin tanimi toplumlara ve kiiltiirlere bagli olarak
degisiklikler gostermistir. Glinlimiizde bile sanatin ne oldugu tartisiimaktadir.
Sanatsal uygulamalarda teknoloji ve malzeme olanaklarinin artmasit nedeniyle
cesitlilikte artmistir. Tiim bu gelismelere karsin sanat¢i duyarliligi ve sorumlulugu
sanat eserlerine yansir. “Hayal giicii bilgiden daha 6nemlidir, Bilgi sinirhidir, hayal
giicii ise tiim diinyay1 kapsar (Einstein).”

Hayal giicii: olmayan bir nesneyi zihinde canlandirip, farkli bi¢cimlerde ve
versiyonlarda tekrar bigimlendirmektir. Ornegin, elma sdzciigiinii duydugumuzda
zihnimizde pek ¢ok elma imgesi olusur. Kirmizi, sari, yesil, ¢iiriik, 1sirilmis, taze,
kurtlu, ezilmis v.b. gibi pek ¢ok ¢esidi zihnimizde belirir. Dogustan gelen, yaratici
yetenege sahip kisiler i¢in bu ¢esitliginin bir smir1 yoktur. Olmayanlar ise sadece

kirmiz1 bir elmay1 hayal eder.
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Sanatsal yarati icin gerekli olan bir diger Ozellikte yaratma giicline sahip
olmaktir. 1. San’a gore yaraticilik; sanatsal alanda basyapitlarin ortaya ¢ikmasina

neden olan siirecler biitiinii ve ayrica bir tutum ve davranig bi¢gimidir (San, 2023).

H. Pektas’a gore yaraticilik olmayan bir seyi hayal edebilme, herkesten farkli
yollarla yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegidir. Yaraticilik giinliik
olaylara ve nesnelere herkesten farkli bakabilmek ve farkli yaklasim tarzi

gelistirebilmektir (Pektas).”

Yaraticilik, yiizyillardir iizerine ¢okcga tartigilan bir konudur bununla birlikte
kisilerin diistinsel ve duyussal etkinliklerinde hayatin tiim alanina yayilan ugrasi ve
caligmanin sonucunda varligin1 gosteren bir kavram olarak bilinmektedir. Bilim ve
sanat alanlarinda olduk¢a yaygin olan, yaraticithk kavrami, ilgili alanlarin
aragtirmacilar tarafindan ele aliarak yorumlanmakta ve tanimlanmaktadir (Onur &

Zorlu, 2017:1535-1552).

NFT’de bir sanat eseri olusturma diisiincesi ilk Once zihinsel faaliyetle
baglamaktadir. Rengi, bi¢cimi, konusu, hangi alanla ilgili olacagi zihinde tasarlanmakta
ve ardindan dijital ortamda goriilebilen imge haline getirilmektedir. Bagarili olunan
sanat uygulamalar1 (illiistrasyon, 3D, GIF, v.b. gibi) alanlarda iiretmek
koleksiyonerlerce farkindalik olusturur. Sevilen ve ilgi duyularak yapilan her NFT
caligmas: tasarimda kendini belli eder. Ayrica sanatsal iiretimde devamlilik ¢ok
onemlidir; boylece koleksiyoner eser lizerinden yola ¢ikarak tasarimciyi lislubundan
tanir. NFT diinyasinda farkli tarzlarda is yapanlara gore tek tarzda ¢alisan sanatgilara
daha fazla ilgi duyulmaktadir. Sanat¢inin 6zgiin isler ¢ikartmasi onun taninirligini 6ne
cikarir. NFT ler sadece dijital eserlerden olusmaz. Her gesit sanatsal uygulamalar

(heykel, pentiir, seramik, baskiresim, lavi v.b. gibi) NFT diinyasinda yer alir.

Sanatc1 eserini iirettikten sonra sira onemli unsurlardan biri olan platform
secimine gelir. Sanat¢cinin se¢mis oldugu platform, eseri sergilemesi ve satisa
cikartmast i¢in ¢ok Onemlidir. Sanat¢inin platform se¢imini yapmasindan sonra
platforma uygun bir cilizdan indirip kurulumunu yapmasi gerekir. Platformlarin

bircogunda “gas fee” olarak bilinen bir islem {icreti vardir. Islem {icretleri sistemde
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olusan yogunluga gore degisiklik gostermektedir. Sanat¢inin gas fee iicretlerini takip
etmesi i¢in sistem igerisinde devamli aktif olarak bulunmasi gerekir. Gas fee iicretleri

odendikten sonra sanatcinin eseri platformda yayimlanmaya baslar.

3.2.1.Minting ve Listing

Mint: “Ethereum Blockchain'inde NFT olusturma islemine mint ismi
verilmektedir. Ingilizce mecazi bir terim olan para basmak’tan gelmektedir. NFT'lerin
ayni zamanda birer token oldugunu disiiniirsek secilen terimi daha kolay
anlamlandirabiliriz (I¢6zii, 2022).” Bir eseri NFT olarak satmak istediginizde
oncelikle eseri mint ederek platform {izerinde goriiniir hale getirmemiz gerekir. Bu

islem sanat eserini NFT’ye doniistiirme olarak bilinir.

List: islemi ise eseri satisa veya agik arttirmaya ¢ikarma anlamina gelir. Bu
islemde ayn1 mint’te oldugu gibi akilli kontratlar sayesinde Blockchain’e kaydedilir.
Bu iki islem esnasinda agilan ciizdan sanat¢idan bir onay ister ve islem {icreti karsi
tarafa transfer edilir. “Islemin bir madenci tarafindan islenmesi igin gereken
hesaplamaya bir referanstir. Kullanicilar bu hesaplama i¢in bir iicret 6demek
zorundadir (Ethereum, 2023).” Bu iicret madenciye 6denen islem iicretidir. Mint ve
List islemleri birbirinden farkl1 iki islem olduklarindan maliyetleri farklidir, ayrica Gas

fee dedigimiz islem ticretleri ise her platform i¢in farklilik gosterir.

Gas fee ticretleri ile ilgi diger 6nemli konu ise sudur: Bir eser yayimlandiginda
ve yayimlama asamasinda bir yanlis yapildiginda bunun diizeltilmesi icin sisteme
islem iicreti 6denmesi gerekir. NFT olarak yayimlanan bir eserin platformdan
kaldirilmasi sirasinda sistem yine iicret talep edecektir. Bunun nedeni ise Blockchain

iizerinde yapilan her iglemin bir enerji tiiketiminin ve veri igslemesinin gerektirmesidir.

3.2.2. Gas Fee Nedir?

Gas fee iicreti Ethereum blockchaini iizerinde yapilan her islem i¢in harcanan
eforun maliyeti olarak bilinmektedir. Ethereum aginda bulunan akilli kontratlarin
birbirleri ile etkilesime ge¢meleriyle agla olusturmus olduklar: trafik ve maliyet ile
transfer islemini etkileyen akilli kontratlarin etkilesime girdikleri kullanicilar

tarafindan 6denen iicret olarak bilinmektedir (BTCTURK, 2022).
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“Gaz, Ethereum aginda belirli islemleri yiiriitmek icin gereken bilgi islem
harcamasmin miktarint olgen birimi ifade eder. Her Ethereum isleminin
yiiriitiilmesi icin bilgi islem kaynaklar: gerektiginden, her islem bir iicret
gerektirir. Ozetle gaz, Ethereum’da basarili bir sekilde islem yapmak icin
gereken iicreti ifade eder (Ethereum, 2023).”

Gas fee ticretlerinin hesaplama islemleri ise;
“Gaz iicretleri Ethereum'un yerel para birimi ether (ETH) ile 6denir. Gaz
fivatlar1, kendisi ETH'nin bir birimi olan Gwei'de belirtilir: Her Gwei,
0,000000001 ETH've (1-9 ETH) esittir. Ornegin, gazimizin maliyeti
0,000000001 ether demek yerine, gazimizin maliyetinin 1 Gwei oldugunu
soyleyebilirsiniz. "Gwei" kelimesinin kendisi "giga-wei" anlamina gelir ve
Gwei, 1.000.000.000 wei'ye esittir. Wei'nin kendisi (adini b-money

yaraticist Wei Dai’den almistir. ETH'nin en kiiciik birimidir (Ethereum,
2023).”

3.2.3. Akilli Sozlesme Nedir?

NFT, bir "akilli s6zlesme" (yani, blok zincirindeki merkezi olmayan bir deftere
kaydedilen bir dizi kod) ile yazilan bir dijital kripto para birimleri (Ether, Solana ve
Tezos) kullanilarak alinip satilabilen bir varligin dijital halinin temsilidir. NFT
teknolojisi, blockchain tarafindan dogrulanan ve izlenebilir olan, ekonomik ve
ekonomik olmayan (dini, kiiltiirel v.b.) sanal platformlari1 hedefler. NFT leri akilli
kodlar kullanarak sanal diinyalarda talep etmek, temsil etmek, depolamak ve tagimak
icin kullanilan bir sistem olarak tanimlanabilir (Chandra, 2022:1).

“Akilli sozlesme, diger sozlesmelerde oldugu gibi, bir anlasmanin
kosullarini  belirler. Ama geleneksel bir sozlesmenin aksine, akilli
sozlesmenin kosullart Ethereum gibi bir blok zincirinin iizerinde ¢alisan
kodlar seklinde yiiriitiiliir. Akilli sozlesmeler, kredi ve sigortadan lojistik
ve oyunlara kadar ¢ok yonlii esler arast islev sunarak gelistiricilerin blok
zincirinin sundugu giivenlik, giivenilirlik ve erisilebilirlikten faydalanan
uygulamalar olusturmasina olanak tamir (Coinbase, 2023).”

Akalli sdzlesmeleri giinlimiiz sozlesmelerinden ayiran en belirgin 6zelliklerinden
biri “akill’” isminin altinda yatan 6zelligidir. Akilli s6zlesmelerin blockchain tizerinde

kodlar sayesinde olusturulmasi ve islenmesidir. Akilli sdzlesmeleri farkli kilan yap1
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ise Bitcoin’in temel fikri olan banka gibi araci sirketlerin ortadan kaldirmasidir. Akillt
sOzlesmeler sayesinde bu fikir bir adim G6teye taginarak karmagik goériinmesine ragmen
giivenilir bir sekilde otomatiklestirilmis ve sanallastirilmistir. Ethereum ag1 {izerinde
calisgildiginda ise giiven ve giivenirligi ile sistemdeki herkese sinir tanimaz bir

erisilebilirlik sunmaktadir (Coinbase, 2023).

“Akilli sozlegmeler, “zincir iizerinde” veya “zincir disi” olabilen blok
zincirinin mutabikina ek bir bilgisayar arayiizii ekleridir. Ayrica yasal
sorunlart  var, ornegin, akilli sozlesmelerin  yasal zorunluluk
olusturamamasi; bir taraf, 'kod kanundur' ilkesi nedeniyle akilli
sozlesmeyi ihlal edemez; akilli sozlesmenin gegerliligi, gecersiz kilinan
riza veya niyetten etkilenmeyebilir; akilli sozlesmelerin dogasi, daha zayif
taraflara koruma saglamaz, akilli sézlesmeler, yasal ve yasa dist konu
arasinda ayrim yapamaz, ve blokajlarin yasa kapsaminda yasal olarak
baglayici  sozlesmeler olarak kabul edilmesi gerekiyorsa, akilli
sozlesmelerin ozerk dogasimin ele alinmasi gerekebilir (Adam, Matelline
& Kaparaki, 2023:8-9) .

Akilli sozlesmelerin su an popiiler olarak kullanildigi platformlardan biri
Ethereum’dur. Akilli s6zlesmeler herkes tarafindan olusturuldugu gibi blockchainde
herhangi bir platform {izerinde de uygulanabilir. Yazilan kodlar herkes tarafindan
goriiniir, tamamen seffaf bir sekilde takip edilir. Ethereum aginda bulunan akilli

sOzlesmelerinin her biri blockchainde depolanmaktadir.

3.2.4. White Paper Nedir?

“Bitcoin, 31 Ekim 2008 tarihinde, Satoshi Nakamoto rumuzuyla
Kriptografi Yazisma Grubu isimli bir e-posta grubunda yaymlanan
“Bitcoin: Eslerarasi Elektronik Nakit Sistemi” baslhikli bir White paper
(teknik dokiiman) ile ortaya ¢ikmistir. Satoshi Nakamoto, tamamen esler
arasinda ve bir baskasina giivenmeyi gerektirmeyen bir 6deme yontemi
tizerinde ¢aligtigini belirterek yolladigi bu e-posta ile diinya finans
sistemine alternatif bir ddeme yontemi yaratmanin en biiyiik adimini atmis

oldu (BTCTURK, 2021)”.

“White paper” ortaya c¢ikartilacak bir iirliniin sirketler veya proje ekipleri

tarafindan amaci, kapsami, getirecegi yenilikler, teknik detay ve felsefesinin yazili
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oldugu belge olarak bilinir. White paper’in amaci, yatirimcilarin proje hakkinda bilgi
akisinin saglamasi ve teknik alt yapi hakkinda ilk kaynaktan bilgi edinmesini
saglamaktir. White paper’da pazarlama dili disinda, akademik ve teknik bir dil de
kullanilmaktadir. Bunun birlikte white paper’da matematiksel hesaplarin yapildigi,
grafik ve ¢izimlerin ayrintili olarak yer verildigi, projenin tanimu, isleyisi, mimarisinin
icerigini kapsamasi ve ayni zamanda herkesin ulasabilecegi seffaf bir alanda

sunulmasi gerekmektedir (BTCTURK, 2021).

White paper dosyasi olusturulurken dikkat edilmesi gerekenler ve sirasiyla
basliklar su sekilde siralanmalidir. White paper baslik, feragatname metni, projenin
amaci, kriptopara biriminin arzi ve kurallari, proje ekibi ve yol haritasi. Her bir
basligin ayrintili bir sekilde anlatilmasi projeye yatirim yapacak yatirimcilar ve teknik

kisimlartyla ilgilenenlere fayda saglar (BTCTURK, 2021).

3.2.5.NFT ile Hayatimiza Giren Kelimeler

NFT ile birlikte hayatimiza ¢ok fazla Tiirk¢ce ve yabanci kelime eklenmistir.
Aktif olarak tercih edilen ve kullanilanlar s6yle siralanabilir:

WAGMI: NFT’de basarili olacak ve degerlenecek c¢aligmalar i¢in kullanilir.
Anlami ise: GMI (gona make it) kelimesinden gelmektedir. NFT nin yiikselisiyle ve
biz kiiltiiriiyle birlikte NFT diline WAGMI olarak doniis saglamistir (Senkardes,
2022).

NGMI: NFT diinyasinda ¢ok sik kullanilan NGMI degerlenme olasiliginin
diisiik oldugu projeler tarafindan kullanilmaktadir. “(Basaramayacak) Kisaca olmaz,
bu proje basarili olmaz ya da bunun fiyat/degeri cok artmaz mesajlarint verebilir
(Senkardes, 2022) .

BTFD: (Buy the F***ing Dip) NFT deki eserin en dip fiyatin1 ifade eder.

Whales (Balinalar) : Elinde ¢ok fazla kripto paraya sahip olan kisiler.

LFG: iki farkli anlam1 oldugu bilinmektedir. Birlikte her seyi yapabiliriz mesaji
vermek icin tercih edilir. “(Looking for group or hads f***ing go) Ozellikle biiyiik
NFT projesi haberleri ve lansmanlarinda kullanilan ve motamot ¢eviride 'lets fucking

go' anlatim1 olarak ¢ok net ifade eden bir tabir LFG (Senkardes, 2022)”.

TTM: Ucuyoruz mesaji i¢in kullanir. Emoji ile de desteklenir.
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DEX: (Decentralized Exchange) “Bu terim, yatirimcilar arasindaki ticarette

herhangi bir arac1 bulunmayan “merkeziyetsiz borsalar” i¢in kullaniliyor” (Odeobank,

2023).

Diamond Hands: (Elmas Eller) Elinde degerli iiriin bulunan ve 1srarla elindeki

eseri tutan/satmayan kisilere kullanilan bir terimdir.

Paper Hands: (Kagit Eller) Elmas ellerin zitt1 kisiler i¢in kullanilan bir terimdir.
Degerlenme ihtimalinin ¢ok yiiksek olacagi bir NFT’yi diisiik fiyattan satanlar igin

kullanilir.

Drop: Yeni bir NFT yayimlandigindan ya da yayimlanacagi zaman kullanilan

bir terimdir.

PFP: Sosyal medyada kullandigimiz profil fotograflarini animsatiyor. Profil
fotografi kullanima uygun NFT’ler i¢in kullanilmaktadir.

1:1 veya 1/1: NFT eserinin 6zgiin ve tek oldugunu gosterir.

Ape In: Arastirma yapmadan alinan NFT ler anlamina gelmektedir.

Blue Chip: (Mavi Cip) NFT diinyasinda bilinen ve giiclii NFT yi ya da projeyi
belirtmek i¢in kullanilir.

Token: “Token'lar, blockchain’de NFT satis1 karsiliginda kripto para almak gibi

islemler yapmaniza olanak taniyan varliklardir (Odeobank, 2023)”.

Rug, Rugpull: “NFT'nizin ikinci el pazarinin elden ¢ikardigi ya da daha iyi bir

fiyata satma imkaninizin kalmamasi durumu (Senkardes, 2022)”.

MM: Yaygin olarak kullanilan NFT sicak ciizdanlarindan biri olan
MetaMask tir.

Ayrica; GM (giinaydin), HOLD (satma, tut), BUIDL (gelistir) NFA, v.b. gibi
NFT ile birlikte sozliige giren kelimelerdir.

3.3. En Popiiler NFT Platformlari

NFT’lerin farkli platformlar arasi kullanimi farkli pazarlarin olusturulmasini
sagladi. NonFungible verilerine gore; NFT platformlarini son {i¢ yilda ¢ok fazla
gelisim gostermistir. Opensea platformu ise NFT ticareti yapmak i¢in kullanilan en

eski 6rnek olmustur. Opensea ve diger platformlara gelen en 6nemli yenilikler ise;
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“mint” ve “tokenize” etmenin disinda satis yapabilecekleri bircok baska degisken
izlenmigtir. ~ “NFT pazar yeri  ekosisteminin ~ sanat  bolimii,  bazi meta
verilerin depolanmasina yardimc1 olmak i¢in genellikle IPFS dagitilmis dosya

paylasim protokoliinii kullanir” (NonFungible, 2023).
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Sekil 26: NFT Platformlarinda Islem Siireci (Telif Haklar1 Genel Miidiirliigii, 2023)

ETH {izerinden NFT satisinin gerceklestigi popiiler pazaryerleri ise sunlardir;

Opensea: NFT platformlar1 arasinda en fazla kullaniciya sahip platformlardan
biri olarak kabul edilmektedir. Platform igerisinde farki token secenekleri
bulunmaktadir. Bu durum sanat¢inin eserini kolay satmasini1 ve koleksiyonerin de
almasin1 kolaylastirmaktadir. Sanatgilar eserlerini platform icinde gas fee iicreti

0demeden olusturabilmektedir.

SuperRare: Ozgiin sanat eserlerinin bulundugu ve bir jiiri tarafindan segilen
sanatcilarin eserlerini satisa ¢ikartabildigi “nadir” platform olarak bilinmektedir.
SuperRare i¢in basvuru siireci vardir: yant sira sistem igerisinde bulunan bir kiirator
ya da koleksiyonerin daveti de yeterli olabilir. SuperRare piyasadaki en gilivenilir NFT

platformu olarak bilinmektedir.

Foundation: Sanatgilar islem ticretlerinin yliksekliginden kaynakli olarak eser
yiikleme konusunda daha secicidir. Foundation platformunun ilk zamanlarinda
davetiye sistemi ile sanatcilar eser yiikleyebiliyorlarken, su an herkese acik bir duruma

gelmistir. Eser satiglar ise daha ¢ok agik arttirma seklinde yapilir.

KnownOrigin: Sanatcilar tarafindan aktif olarak tercih edilen platformlardan

biridir. Platformun belilermis oldugu bir kontenjan sayis1 vardir ve o say1 doldugunda
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basvuru siireci biter. Platforma yalnizca dogrulanmis sanatcilar igerik olusturabilir.
Sanatcilarda aradiklar1 en belirgin 6zellik 6zgiin olmasi ve yaratict olmasidir. Diger
platformlarda oldugu gibi eser yayimlamak i¢in her bir calismaya gas fee licreti
odenmektedir.

NiftyGateway: Diger c¢ogu platformda oldugu gibi NiftyGateway icginde
basvuru siireci vardir. Igerik satmak isteyen herkes yaymc1 olarak basvuru yapabilir.
Dogrulanmis her sanat¢i NiftyGateway’de igerik olusturabilir. NiftyGateway’de
sadece icerik liretenler satig yapacak diye bir sey s6z konusu degildir. Yayinci kabul
edilen herkes yaymncilarla iletisime gegerek eserlerinin sergileme talebinde
bulunabilir. NiftyGateway’de satin alma islemleriniz i¢in ethereum para birimi disinda

kredi ve banka kartlar1 kullanimi vardir.

Monegraph: Monegraph 2014 yilinda kurulmustur ve NFT konseptini icat
etmistir. Dijital eserlerin sahiplik ve telif hakki yonetimini saglayan bir sirkettir. Ozel
araclar kullanarak markalarin kendi kripto platformlarini olusturmalarina olanak
saglamaktadir. Monegraph temel amaci, sanat eserlerinin kopyalanmasi ve yetkisiz
kullanilmasinin 6niine gecmektir. Ayrica sanat eserlerin degerini ve telif haklarinin
korunmasima yonelik hedefleri olan bir platform olarak dikkat cekmektedir
(Monegraph, 2023).

MarkersPlace, Manifold, Binance NFT, Rarible v.b. gibi birgok NFT platformu

vardir.

3.3.1.NFT Platformlarinda Aranan Ozellikler

NFT satis kanallarinda farkli blockchainlerle gelistirilen ¢ok sayida platform
vardir. Ethereum blockchain, NFT platformlar1 aktif olarak en ¢ok kullanilan,
cogunlugun tercih ettigi ve gittikce gelisen bir platformdur. Kullanicilarin asagida
verilen basliklara dikkat ederek platform se¢iminde bulunmalari ciizdan, NFT ve
kripto para giivenliligi i¢in ¢ok onemlidir. Kuskusuz NFT platformlarin1 segerken

dikkat edilmesi gereken bazi konular su sunlardir:

Nadir Platformlar: Her sanat¢inin NFT platformunda “Nadir platformlara”
aktif olarak katilmasi ve eser kabul ettirmesi miimkiin olmayabilir. NFT

platformlarinin bazilari, sistem igerisinde bulunan sanatcilar1 kendileri se¢mektedir.
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Sanatcinin eserini yayimlamadan once bir jiiriden ya da sistem icerisinde yer alan
sanatcilardan olumlu geri doniis almasi gerekmektedir. Ancak olumlu geri doniis alan
sanatcilar katildiklar1 platformda eserlerini satisa sunabilirler. Olumsuz geri doniis
alan sanatcilar ise platformun tanimlamis oldugu tarihten sonra tekrar bagvurularini

yenileyebilir ve sanslarini tekrar deneyebilirler.

Giivenlik: NFT diinyasinda bilgisayar korsanlar1 ve dolandiricilarin ¢ok fazla
sayida olduklart bilinmektedir. NFT sektoriinde dikkat edilmesi gereken en dnemli
konulardan biri giivenliktir. Glivenlik sanatc¢i ve koleksiyonerler i¢gin ¢ok biiyiik bir

Onem tagimaktadir.

Islem Hacmi: Pazar yerini secerken dikkat edilmesi gereken basliklardan bir
digeri de islem hacmidir. Platform eser i¢in uygun mu?, Koleksiyoner agisindan eser
farkl kisilere ulastirabilir mi? gibi énemli sorulara cevap verilmesi gerekmektedir.
Platformun islem hacminin yiiksek olmasi eserin koleksiyonerlere ulasilabilirligini

kolaylastirmaktadir.

Komisyon: Bu baglik altinda giiniimiiz sanat galerilerinin ya da miizayede
evlerinin sanat¢ilara uyguladiklar: yiiksek komisyon oranlar1 akla gelmektedir. NFT
diinyasinda ise komisyon oranlari sanat¢ilar icin daha kabul edilebilir diizeydedir.
NFT platformlar1 komisyon oranlarimi her eser icin %2,5 - %15 aras1 olarak
belirlemistir. Buna karsilik kimi araci platformlarda komisyon oranlarinda farkliklar

gozlenebilmektedir.

Islem Ucreti: NFT platformlarinda sanatginin bir eserini list ve mint etmeden
once ddedigi gas fee ticretidir. Ethereum platformunda bu gas fee iicretlerinin 100
dolara kadar ¢iktig1 hatta gegtigi bilinmektedir. Sanat¢1 bu kisimda gas fee iicretinin
diismesini bekleyebilir ya da diger Blockchain de bulunan platformlara eserlerini
yiikleyebilir. Sanat¢1 gibi koleksiyonerler de eseri satin alirken gas fee {icreti
odemektedir.

NFT Tiirleri: NFT icerisinde su an illiistrasyon, 3D, GIF, Al, fotograf, miizik,
spor kartlar1 ve hareketli goriintiiler (video) gibi birgok NFT bulunmaktadir. Bazi
platformlar bazi NFT tiirlerini desteklememektedir bu nedenle sanatgilarin eserlerine

en uygun platformlar1 segmeleri gerekmektedir.
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Desteklenen Ag: NFT’de gerceklesen her islem Blockchain iizerinden
yapilmaktadir. Platformlarin bir¢cogu Ethereum tabanlidir fakat tercih edilen farklh

aglarda (Solana, Tezos v.b. gibi) vardir.

3.4. NFT Neden Degerli?

NFT’lerin degerinin artmasindaki en 6nemli unsur benzersiz olarak kabul
ediliyor olmasidir. Baz1 zamanlar piyasa talebi ve algisiyla bu degerler degisiklik

gostermektedir. Fakat NFT lerin degerli olmasinin farkli nedenleri vardir. Bunlar:

Dijital Benzersizlik: Blockchain’e basilan her eser benzersiz olarak kabul
edilir. Bu ise NFT’lerin bagka dijital varliklarda bir benzerinin olmadig1 anlamina
gelmektedir. Benzersiz olarak kabul edilen her NFT koleksiyoncu ve sanatseverler i¢in

deger yaratmaktadir (CBC, 10).

Dijital Sanat ve Yaraticilik: NFT sanatgilar1 eserlerini tokenize ederek uygun
bulduklar1 platformlarda satisa sunarak eserlerinin degerini ve nadirligine vurgu

yapmaktadir (Forbes, 2023).

Koleksiyonculuk: NFT, koleksiyoner ve sanat severler i¢in benzersiz ve nadir
sanat eserlerinin elde edilmesini saglamaktadir. Koleksiyonerlerin bir¢cogu NFT
eserini benzersiz ve degerli parca olarak gormektedir bu da o eserin degerini

arttirmaktadir (Euronews, 2021).

3.5. NFT’nin En Onemli Sanatcilar:

NFT alaninda popiiler olan sanatcilarin kimler oldugunu izlemek zordur. Fakat
piyasa verileri incelendiginde bir cevap bulunabilir. NonFungible sitesinin asagidaki
verileri baz alarak yaptig1 degerlendirmeye gore; popiiler olan ilk 13 sanat¢i ve

projeleri sunlardir (NonFungible, 2023).
- SuperRare, Makersplace ve KnownOrigin platformlari,
- On-chain satislari,
- Sanatcilarin is birlikleri,
- Mart 2018 — Nisan 2022 arasi verileri,

- ABD Dolar hacmi ve toplam satig sayist baz alinmigtir.

39



Popular NFT artists: Total USD Volume
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Sekil 27: En popiiler NFT sanatcilari — Toplam USD Hacmi (NonFungible, 2023)

NFT diinyasinda Dolar satis hacmine gore inceleme yapildiginda ilk sirada 61
milyon ABD Dolar1 ile XCOPY, ikinci sirada 9 milyon dolar ile Robbie Barrat, {i¢iincii
sirada ise 7,8 milyon dolarlik satis hacmiyle Hackatao goriinmektedir. Platform

incelemesine gore SuperRare 6n plandadir (NonFungible, 2023).

Popular NFT artists: Total Number of Sales

Sekil 28: En popiiler NFT sanat¢ilari — Toplam Satis Sayisi (NonFungible, 2023)

NonFungible verilerine gore bir sanat¢inin popiilaritesini belirleyen tek sey bir
gosterge olarak USD’nin yeterli goriilmemesidir. Toplam NFT satis sayisi bir sanatgi
icin onemlidir. NFT satig sayilarinin incelendigi bu tabloda tekrar ilk sirada XCOPY
yer almaktadir. Tabloda kiiciik bir farkla Kozachok ikinci sirada yer almaktadir.
Ucgiincii sirada ise Gary Cartlidge yer almaktadir. Platform incelendiginde dolar
hacmine gore SuperRare platformu yiiksek kazanclar elde etmisken, satis konusunda
en ¢ok tercih edilen platform’un KnownOrigin oldugu goriilmektedir (NonFungible,
2023).
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“NFT’nin en popiiler sanat¢isi kimdir?” sorusu her an, her dakika degisiklik
gostermektedir. Bu konuda kesin bir sonuca varmak oldukc¢a zordur. “Sanatla ilgili en
onemli sey, sevdiginiz bir sanatciy1 ve daha da 6nemlisi sevdiginiz bir sanat eserini
bulmaktir. Sanat, karlilik mantigina degil 6zgilinlik mantigina yanit verir. Bugiin

popiiler olan sanatgilar yarin popiiler olmayabilir (NonFungible, 2023)”.

3.6. NFT’lerin Artilarn - Eksileri Nelerdir?

NFT’lerin artilar1 sunlardir;

- NFT’lerin diger borsada bulunan token’larin aksine kendi platformlar1 vardir
ve o platformlar iizerinden al-sat islemleri yapilir. NFT nin degerler onun benzersiz

olmalarma baglidir.

- Eserin 6zgiinliigii sanat¢1 ve izleyici kitle tarafinda Blockchain’deki kayitlara
bakilarak denetlenebilir. “Blockchain teknolojisi, misli olmayan belirteclere giic
saglar. Bu nedenle, merkezi olmayan degismez bir defter ile sahte iiriinler olusturmak
neredeyse imkansiz oldugundan, NFT'nizin orijinal oldugunu bilirsiniz (Hayworth,

2021)”.

- Blockchain eserin miilkiyet haklarin1 korur. NFT’ler Blockchain’e bir kere

islendikten sonra veriler degistirilemez.

NFT’nin farkli alanlara (finans, miilkiyet, oyun gibi) ve en Onemlisi sanat
diinyasina bir¢ok faydasi vardir. Sanata olan en biiyiik faydasi ise NFT iireten sanatci
sayisinin ¢okluguna karsin bunlarin ¢ogunun da eserlerini nasil koruyacaklari
hakkinda bilgi sahibi olmamasina karsin, Blockchain eseri sisteme giris yapildig
andan itibaren korumasidir. NFT, sanatcilariin eserlerini glivence altina alma ve
giincele ayak uydurma konusunda biiylik bir art1 sagladi. Bu sayede bir¢ok dijital
sanatg1 eserini NFT olarak da yayimlamaktadir.

“NFT'ler, kithk ve benzersizlik ilkesini tamitarak, galerilerin, miizayede
evlerinin ve yatinmcilarin tekelinde olan bir diinyada giicii yeniden dagutt.
Beeple's gibi sanat projeleri, yalnizca bireysel ¢alismalarin maliyeti
nedeniyle degil, daha ¢ok sanat piyasasinda ve otesinde temsil ettikleri
degisim ve devrimci etki nedeniyle bu kadar heyecan yaratiyor. Sanat

eserlerine sahip olmak igin biiyiik paralar gerektigi zaten bir gercek, bir
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gelenekti; diinyanin her yerinden varlikly alicilarin kendilerinin yaptiklar:
benzersiz nesnelerdir (Dukedom, 2021)”.

NFT’lerin herkes tarafindan goriilebilir ve eserlere kolaylikla ulasilabilir olmasi
cok onemlidir. NFT diinyasindaki koleksiyonerlerin asil amaci essiz ve en degerli
parcaya sahip olma istegidir. Farkli platformlardaki sanat¢ilarin eserlerine rahatlikla
erisim saglamasindan dolay1 koleksiyonerler cesitli platformlar icinden (SuperRare,
KnownOrigin v.b.) birini tercih eder. NFT de en fazla merak edilen sey ise; bir eserin
kolaylikla indirilebilir ve kopyalanabilir olmasidir. Indirilebilen bir esere milyon
dolarlar 6deyerek sahip olma diislincesi herkesin aklina gelen ve merak edilen
konulardan biridir. Bilgisayara indirilen eserin aslinda maddi higbir degeri yoktur.
Clinkii orijinal eser ile ayn1 degere sahip degildir. Giiniimiizde Mona Lisa’y1 ya da pek
cok iinlii sanat eserini telefona, bilgisayara indirip ekran goriintiisii almak kolaydir.
Indirilen bu sanat eserleri orijinali ile ayn1 degere sahip degildir. NFT de islem bu

mantikla ilerlemektedir. Indirilen eserlerin degeri orijinali ile ayn1 degildir.

Bir NFT mint edildikten sonra iglem gordiigii her asama kayit altindadir ve ilk
sahibine kadar izlenebilir. NFT’lerin deger kazanmasini saglayan teknoloji ise;
“NFT'lerin deger kazanmasini miimkiin kilan Blockchain teknolojisidir ve is, endiistri,
oyun, sanat, miizik, turizm, emlak ve ¢cok daha fazla alanda uygulamalarini miimkiin
kilan ayni teknolojidir (Dukedom, 2021)”. Bu teknolojinin gelismesiyle birlikte pek
cok zorluk da birlikte gelmektedir.

NFT’lerin tiim bu olumlu yanlarina ragmen en belirgin eksisi ise kolay
kopyalanabilir olmasidir. Bunun yaninda ii¢ temel riskle kars1 karsiyadir. Bunlar:

- Kullanicilar yapmis olduklar iglemleri nedeniyle verilerin ve gizliligin ifsasi
anlamina gelen operasyonel risktir (He, Liu, Yang, & Ma, 2022).

-NFT’lerin arkasinda, tiim islemlerin kod satirlar1 araciligiyla yiiriitiildiigii akill
bir sézlesme vardir. Eger bu kodlar miikemmel degillerse, bilgisayar korsanlari
tarafindan sisteme saldir1 kolaylasir (He, Liu, Yang, & Ma, 2022).

- Kimlik av1 projeleri, kullanicilar1 bir akilli sdzlesmeye tesvik etmek icin hileli
faaliyetler kullanarak bilgisayar korsanlari, akilli s6zlesme yoluyla kullanicilarin

clizdanindaki varliklar1 galabilir (He, Liu, Yang, & Ma, 2022).
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3.7. Gelecekte NFT

NFT giin gectik¢e genis kullanim alanlarina yayilmaktadir. NFT ve sanat i¢in
gelecek oldukea parlak goriinmektedir. Birgok dijital ve geleneksel sanatc¢i1 kripto sanat
diinyasina ait olan sistemlerde yerini almaya baslamistir. NFT’deki platformlar
istikrarli ve tutarli bir sekilde biiyiimeye devam etmektedir. Giiniimiizde NFT nin
daha iyi bir noktaya geldigi ve bundan sonraki siiregte gelmeye devam edecegi
ongoriilmektedir. Hatta bazi devletler NFT’tiyi destekleyen program gelistirici,
sanatgty1 ve koleksiyonerleri koruyucu 6nlemler almaktadir.

“Sektorii ¢evreleyen yeni diizenlemeler ve yasalar, muhtemelen daha
olciilii satis ve satin almalara yol agacaktir. Bu tiir gelismeler piyasayt
yavaglatabilir, ancak sonugta genel olarak daha fazla giivenilirlik ve
giivenlik saglayacaktir. Kanunlari ve giivenlik onlemlerini uygulayarak,
daha az titiz kisilerin blok zincirini kullanarak dolandiricilik yapma
firsatlart daha az olacak ve bu olaylarin meydana gelmesi durumunda bir
beklenmedik durum yaratacagi umulmaktadir (NonFungible, 2023) .
Saglanan bu olanaklarla, NFT sanatgilar tarafindan tercih edilmekte ve yaygin

bir sekilde artan bir hizla liretilmektedir.

3.8. NFT Pazarlama Kanallan

Dijital sanat piyasasi cok biiyiiktiir. Bu nedenle NFT’lerin goriiniirliigii
sanat¢inin elindedir. Platformlar eserler i¢in bir sergileme yeri olsa bile sanatcinin,
eserlerini koleksiyonerlere ulagtirmak i¢in biliylik bir enerji harcamasi gerekir.
Koleksiyonerler ile iletisim kurmasi ve aktif olarak kullanildig1 kanallar1 da goriiniir
kilmas1 gerekmektedir. Yatirimcilarin ve sanatgilarin bir araya geldigi birkag
uygulama mevcuttur. Bunlar: Discord, Reddit ve Twitter’dir. Linkedin, Deviantart ve
Meta biiyiik topluluklara sahip olan diger uygulamalar ise bolgesel olduklarindan

erisimleri diger {i¢ platform kadar etkili degildir.

Sanati ve sanat¢ty1r One c¢ikartmayi hedefleyen bu uygulamalar olumlu ve

olumsuz yanlariyla sunlardir:
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Discord

Twitter

Reddit

Destekgilerle dogrudan baglant1 kurmak ve geri bildirimde bulunmak

kolaydir. Kolay iletisim saglar.

Denetleme, otomasyon ve giivenlik i¢in tasarlanmis botlar (robotik

kodlar) mevcuttur.

Bazi 6zellikleri ticretlidir.

Bot ve spam hesaplar oldukga fazladir.

Bilgisayar korsanlari i¢in saldir1 hedefi haline gelmistir.

Biiyiik topluluklar1 yonetmek i¢cin moderatdrlar gerekmektedir.

Kullanim1 ¢ok kolaydir.

Biiyiik NFT kitlelerine ulasim kolaylig1 saglar.
Space ile canli sohbet imkani verir.

Hashtag’ler ve kolay trend izleme sistemi vardir.

Bot ve istenmeyen hesaplart icin etkin gonderi izleme ozelligine

sahiptir.
Son dakika haberlerine erigim saglar.

Gorselin ¢oziintirliigiin de piksellesme gibi bozulmalar vardir.

Projelerin reklamlarini yapmak i¢in mevcut topluluklara erisim izni

saglar.

Ozellestirilebilir acilis sayfas1 ve iceriklere sahiptir.

“Reddit AMA” lar1 (bana bir sey sor).

Yerlesik yoklama 6zellikleri ve ¢esitli gonderi tiirleri vardir.
Tiim 6zellikleri ticretsizdir.

Sponsorlu reklam alimlar1 sunar.

Giivenilir bir platformdur.

Deneyimsiz kullanicilar i¢in 6grenme egrisi vardir.

Sesli ve goriintiilii sohbet secenegi yoktur.
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- Reddit, kullanilirken diger platformlara gére daha fazla zaman ister

(NonFungible, 2023).

3.9. NFT Telif Haklar: ve Fikri Miilkiyet Haklar:

NFT diinyasinda dolandiricilik olaylar1 olduk¢a yaygindir. “Bunlarin bir 6rnegi,
“rug pull” olarak ifade edilen usulsiizliik tiiriidiir. Bu usulstizliikk, NFT projelerinde,
proje ekibi projeyi yar1 yolda birakarak yatirimcilarin paralariyla kagmasi seklinde
karsimiza cikmaktadir (Aksoy & Uner, 2023:58).” Bu tiir projelerden dolayi
koleksiyoner ve yatirimcilar daha segici davranarak hareket etmektedir. Bunun
yaninda bilgisayar korsanlar1t NFT eserleri fazla olan ciizdanlarin sézlesmelerindeki
bosluklardan yararlanarak NFT hirsizlig1 yapmaktadir. Oncelikle NFT ler i¢in alinmis
hukuki 6nlemler nelerdir sorusu akla gelmektedir. Bu konu ile su sekilde bilgiler
bulunmaktadir.
“llk olarak su konuya vurgu yapimasi gerektigi kanaatindeyiz.
Blokzinciri, kripto varliklar ve dolayisiyla NFT ler hukuk kurallarindan
bagisik degildir. Bu su anlama gelmektedir. Kripto varlik ekosistemi ile
ilgili bir hak ihlali s6z konusu oldugunda, kanunlar ihtilafi kurallarina
gore uygulama alani bulan tilkenin hukuk kurallary, bu sorunu ¢ézmek igin
kullanilacaktir. Her ne kadar blokzincirinde kaydedilen kripto varliklarin
anonim- veya psédonim- oldugu ve bunlara iliskin iglemlerin takip
edilemeyecegi seklinde bir algi olsa da, gectigimiz bir yilda agilan davalar
ve mahkemelerin verdigi kararlar dijital varliklarin da yargilama konusu
yapilabilecegini agik¢a gozler oniine sermistir (Aksoy & Uner, 2023:59).”
NFT’ler i¢in genel olarak iilkelerin kripto yatirimlara 6zel olarak yol gosterici
diizenlemeleri ya da rehber niteliginde kisilere sunulacak bir belgeleri
bulunmamaktadir. “Her ne kadar NFT’nin temelinde yer alan igerige iliskin
uygulanabilecek olan 06zel kurallar olsa da, mevcut hukuki cerceve, NFT’ler
bakimindan bir biitiin olarak hangi kurallarin uygulanacagmin belirlenmesinde

yetersiz kalmaktadir (Aksoy & Uner, 2023:60).”

Baskasinin yapmis oldugu bir eseri NFT olarak satisa ¢ikartmak telif hakki ihlali
midir? Ulusal ve uluslararast bu konudan dolayr mahkemelik olan pek ¢ok kisi

bulunmaktadir. Baskasinin bir eserini NFT ye ¢evirmek, birinin ¢ekilmis fotografini
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NFT olarak yayinlamak ya da kisilerin ¢ekilmis fotograflari iizerinde islem yapip
satiga ¢ikartmak telif hakk: ihlali midir? konular1 her sanatci i¢in oldukga biiytik bir
onem tasimaktadir. Kendisine ait olan bir eseri ikinci, li¢lincii sahislar tarafinda NFT
olarak yayimlanmasindan rahatsiz olan pek c¢ok kisi bulunmaktadir. Mahkemeye

taginan ilk intihal NFT davasi ve Tiirkiye 6rnegi su sekildedir:

“Yargwya intikal eden ilk uyusmazliklarindan biri; Damon Dash’n,, Jay
Z’in ¢ikis albiimii olan “Reasonable Doubt”’ iizerindeki telif haklarinin
NFT’sini satacagini duyurmasi ile baslamistir. Rock-A-Feller yapim
sirketi, Dash’e dava agarak, satisin durdurulmasini talep etmistir.
Iddialarina gore albiim iizerindeki telif haklart kayit sirketine aittir, Dash
sadece gsirketin 1/3 hissedaridir, haklar ona ait degildir ve dolayisiyla
Dash albiimiin NFT sini satmaya yetkili degildir. Davada tedbir karar
alimmis ve satis durdurulmustur. Haziran 2022°de taraflar uzlagmistir.
Buna gore Dash hala NFT satist yapabilecektir ancak albiime iliskin telif
haklarimi  degil, 1/3’liik gsirket hissesini satabilecektir (Aksoy &
Uner,2023:74-75).”

Bununla birlikte taraflarin eserleri NFT ye kimin doniistiirecegi hakkindaki
sorular1 heniliz karara baglanmistir. Tiirkiye’de yasanmis intihal davasi ise su

sekildedir:

Cem Karaca’nin bir fotografini esas alarak bir portre yaptigi ve bunu NFT
olarak satisa sundugu iddia edilmektedir. “Dosya kapsaminda alinan
bilirkisi raporu ile murisin (Cem Karaca’'nin) dig gériiniisiiniin ticari amag
ile kullanimunin FSEK m. 86 ve 4721 sayul Tiirk Medeni Kanunu (“TMK ")
m. 24 anlaminda hukuka aykirilik teskil ettigi kanaatine ulasilmistir” Buna
istinaden Mahkemenin, portrenin izinsiz olarak kullanildigi internet
sitelerine erigimin engellenmesine ve OpenSea pazar yerinde s6z konusu
portrenin satisinin engellenmesine tedbiren karar verdigi anlasiimaktadr.
Tiirk hukukunda konuya iliskin verilen ilk kararlardan birisi olma
nedeniyle karar giindeme oturmustur. Ilk derece mahkemesinin tedbir
karar Istinaf Mahkemesi'ne tasinmus, Istinaf Mahkemesi de bu karari
onaylamigtir. Burada NFT’lerin icraya konu olabilecek bir malvarlig

degeri olarak kabul edilmesi onem tasimaktadi (Aksoy & Uner, 2023:75).”

Bu tiir yaganan intihal davalarinda taraflar arasindaki uyusmazliklardan dolay1

tedbir karar1 verilmeye devam etmektedir. “Hak sahibi oldugu eserin NFT’ye
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dontistliriilmesi nedeniyle telif hakkinin ihlal edildigini ileri siiren ¢ok kisi olmasina
ragmen, bu eylemin telif hakki ihlali olup olmadig1 konusu heniiz netlik kazanmamistir
(Aksoy & Uner, 2023:82).” Bu tiir intihallerden kaynakl sanatgilar ve iireticilerin cok
fazla bilgi eksigi bulunmaktadir. Bunun sebebi aslinda iilkelerin rehber niteliginde
yonlendirici bir kaynaginin bulunmamasidir. Giincel bilgilere gore “Eser sahiplerinin
eserlerini  NFT’ye donistiirebilecekleri konusunda herhangi bir tereddiit
bulunmamaktadir (Aksoy & Uner, 2023:76).” 2021 yilindan beri yogun bir sekilde
tartigilan bir diger konu ise fiziki varlig1 bulunan bir eseri satin alan koleksiyoner sanat
eserini NFT olarak yayimlayip yayimlayamayacagidir. “NFT satislarinda elde edilen
haklarda da ayrintili bir sekilde yer verildigi iizere, bir esere sahip olmak, eser
izerindeki haklar1 kullanma yetkisine sahip olmak anlamina gelmemektedir (Aksoy &
Uner, 2023:77).” Bir diger énemli soru ise NFT hayatimiza girmeden &nce yapilan
eser satiglarinda eseri NFT ye doniistiirme yetkisi kimde olacaktir? “NFT’ler eserler
bakimindan yeni bir kullanim bi¢imidir. Buradan hareketle, eser sahibi haklarini
devretmis olsa dahi yeni kullanim bi¢iminin eser sahibinde kaldigin1 kabul eden hukuk
diizenlemelerince eser, sadece sahibi tarafindan NFT ye doniistiiriilebilecektir (Aksoy
& Uner, 2023:76-77).” NFT satislarinda nadir olarak eserlerin hak devrinin yapildig1
goriilmektedir. Bu tiir satiglarda iki farkli secenek bulunmaktadir. Birinci segenek NFT
sisteme yliklenirken sanat¢inin kendi istegi dogrultusunda NFT ile ilgili bilgilerin yer
aldig1 aciklamada hak devrenin yapilacagna dair bilgi vermesi yeterlidir. ikinci
secenek ise sanatcilar kendi akilli soézlesmelerini olusturabilmektedir. Akillt
sozlesmeye hak devri ile ilgili bilgiyi kodlamas1 da yapilmaktadir. “Hukuk diizenleri,
telif hakki devrinin gegerliligini genellikle yazili sekil sartina baglamaktadir.
Dolayistyla devrin gegerli olabilmesi i¢in taraflar arasinda yazili bir s6zlegsme olmasi,
ayrica bu sdzlesmenin taraflarca imzalanmis olmasi gerekmektedir (Aksoy & Uner,
2023:94).”

NFT satiglarinda eserin her el degisiminde sanat¢inin belirlemis oldugu orana
gore sonraki her satistan yeniden satig hakki altinda bir bedel almasi1 miimkiindiir.
“NFT satiglarindan kimlerin/kimin ne olgiide pay alacagi akilli s6zlesmelerle
belirlenmektedir (Aksoy & Uner, 2023:94).” Yeniden satig hakki altinda belirlenen bu

oran platformdan platforma degisiklik gostermektedir fakat sanat¢inin kendi akilli
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sOzlesmesi varsa ve platform o s6zlesmeyi kabul ediyorsa her satista sanatg¢inin

belirlemis oldugu oran uygulanmaktadir (Aksoy & Uner, 2023:58-114).
AB ve ABD hukukuna gore NFT’lerin dijital ortamda satilmasiyla beraber

koleksiyonerin aslinda eserin orijinalini degil de kopyasini almasi ile sanat¢inin telif
haklar1 ihlali iizerine “Hukuki yoldan elde edilen kopyanin sahibinin; elindeki kopyay1
satmast veya o kopya tizerinde diger sekillerde tasarrufta bulunmasi telif hakk: ihlali
olusturmamaktadir (Aksoy & Uner, 2023:113).” Dijital ortamda islerin devaml
kopyalanmasi ve ¢ogaltilmasi {izerine Amerikan hukukunun goriisii ise su sekildedir;
“Raporda genel olarak iki husus on plana ¢ikmistir. Bunlardan ilki dijital
uriiniin el degistirirken ¢ogaltilmasidir. Satict elindeki niishayi, aliciya
devretmemektedir. Alici esere erigtiginde saticinin elindeki kopyaya degil,
yveni bir kopyaya erismektedir. Fiziki varligi olan eserler iizerinden
ilerleyecek olursak, bir kisi elindeki kitabi satarsa, saticumin elinde artik
kitap kalmayacaktr. Saticimin elindeki kitap alictya ge¢mektedir. Oysa
dijital iiriinlerde alici spesifik olarak saticinin elindeki dosyayr degil, o
dosyamn bir kopyasini elde etmektedir. O halde dijital iiriinler s6z konusu
oldugunda, el degistirmelerde aslinda bir ¢cogaltmadan soz edilmektedir.
Bunun disinda fiziki niishasit olan eserlerde tiikenme ilkesinin/ilk satis
ilkesinin benimsenmesindeki mesru gerekgeler, dijital viriinler bakimindan
50z konusu degildir (Aksoy & Uner, 2023:113).”

Bu tiir davalarda ise mahkeme, “bu eylemi, ¢ogaltma olarak kabul etmis ve telif
hakki ihlali oldugu sonucuna ulasmustir (Aksoy & Uner, 2023:113).” Dijital bir eserin
NFT’ye doniistiigiinde sanatg1 her satigta belirli oranda bir iicret alacaktir. Bu olayda
sanatginin eseri tekrar satilmasina izin verdigi anlami tagimaktadir. Hukuka gore
“NFT’nin yeniden satigina izin vermek, altindaki eserin satisina da izin verildigi
anlamina gelecek midir? (Aksoy & Uner, 2023:114).” gibi sorular1 akla getirmektedir.
Fakat eserler Blockchain’de kayit altinda tutuldugu i¢in eserin kimden kime gectigi ve
anlik olarak hangi ciizdanda bulundugu bellidir. Bundan kaynakli eserin her kopyast
teknolojik cihazlara herkes tarafindan indirilmektedir fakat sahibi Blockchain’de

bulunan son kisidir.
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3.10. Satis Onerileri ve Ipuclar

“NFT’de ben de varim” demek icin acele edilmemelidir. Potansiyel hedef kitleyi
olusturmada sabirlt olunmalidir. Sanat¢1 profilinin anlasilir bir sekilde olusturulmast
ve profil fotografinin sik sik degistirilmemesi (gorsel simgelerin akilda daha kalici
olmasi nedeniyle) onerilir. Popliler NFT sayfalar1 takip edilmeli ve yavas yavas
bliylimeye odaklanilmalidir. Giderek calisma tarzina uygun koleksiyonerler ve

sanatcilarla ¢evrimigi etkilesimde bulunularak goriintirliik arttirilir.

NFT’leri yaymlanmadan once bir hedef kitle belirlenmesi ¢ok Onemlidir.
Benzer diislinen insanlarin bir araya geldigi bir topluluk, NFT yi, sanat¢1 ve ¢evresini
on plana tasiyacaktir. Hedef kitleyi belirlemeye yardimer olacak {i¢ 6énemli konu
sunlardir; yas, cinsiyet ve cografi konum. Yas; ilgi alani, kiiltiir, zevkler, aligkanliklar
NFT sanatcisinin yaraticiligini etkiler. Cinsiyet; NFT alaninda kadinlarin daha giiglii
birliktelik i¢inde oldugu koleksiyonerlerin kadin sanatg¢ilara daha ¢ok ilgi gosterdikleri
bilinmektedir. Ayrica koleksiyonerlerin kadin sanatgilar i¢in olusturdugu (KatoKrew
gibi) gruplar vardir. Cografi konum; ozellikle Twitter etkilesimleri i¢in oldukga
onemlidir. Hedef kitleye uygun saatlerde aktif olunmasi (Ornegin: Hedef kitle ABD
ise Tiirkiye i¢in 16:00-18:00 arasinda) onerilir. Bu konuda diinya saatleri g6z oniine

almak NFT’lerin goriiniirligii agisindan ¢ok 6nemlidir.

Twitter NFT’leri koleksiyonerler ile bulusturma konusunda en Onemli
uygulamalardan biridir. Twitter’in aktif olarak kullanilmasi, sik sik twitter’daki
kisilerle ¢cevrimig¢i etkilesim de bulunulmasi gerekir. Fakat fazla etkilesim ya da yanlis
etkilesim kisiyi spam olarak da gosterebilir. Bu nedenle temkinli davranilmasi gerekir.
Twitter’da destek olan, RT, begeni ve yorum yapan herkese geri doniis yapilmalidir.
O kisiler takip listesine alinarak ¢evrimigi etkilesim siirdiiriilmelidir. NFT diinyasinda
destegin kim tarafindan gelecegi belli olmadigindan herkesle dostane bir iligski kurmak

Onemlidir.

Twitter kadar 6nemli olan diger platform ise; Discord’tur. Discord NFT, sanatc1
ve koleksiyoner toplulugunun genislemesi i¢in en 6nemli uygulamalardan biridir.
Koleksiyonerlerin ya da topluluklarin gruplarina dahil olmak ozellikle 1/1 (tek
edisyonlu eser iireten) sanat¢ilar i¢in cok dnemlidir. Eserler topluluklarda paylasabilir

ve oradaki kisilerle daha yakindan iliski kurulabilir. Twitter’da bir koleksiyonerle
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mesajlagsmak olduk¢a zahmetliyken, Discord kanallarinda rahatlikla sohbet etme

olanagi vardir. Bu nedenle NFT’yi daha iyi noktalara tasima sansi olur.

3.11. NFT’lerin Baz1 Kullanim Alanlari

NFT’ler sanat, finans, alan adi, oyun, miizik, emlak sektorii, koleksiyonerlik,
spor, saglik ve lojistik v.b. gibi pek ¢ok alanda kullanilmaktadir. NFT’ler bireysel
olarak eser iireten sanatgilar icin eserlerini sergileme ve satma olanagi sunar. NFT ler
yalnizca sanattan ibaret degildir ve farkli kullanim alanlar1 vardir. Dijital sanat eseri
ireten sanatcilar i¢in bir¢ok platform secenegi bulunur. Uygulamali sanat ile ugrasan
sanatcilar ise eserlerini farkli yontemlerle (dijital kanallar ya da kargo ile gondererek)
koleksiyonerlerle bulusturmaktadir. Sanat¢ilar ve koleksiyonerler NFT diinyasina ¢ok
fazla deger vermektedir. Ayrica, NFT’lerin kullanim durumlart su sekilde

siralanabilir;

Sanat NFT’leri: NFT’lerin en biiyiik kullanim alani dijital icerik iiretenler
tarafindan saglanmaktadir. “Kripto sanat eserleri degerlerinin biiyiik bir boliimiinii
orijinallikleri ve miilkiyetlerini dijital olarak dogrulamanin miimkiin olmasindan
aliyor (Binance Academy, 2021)”. Her sanatc¢inin profiline bagli bir ciizdan vardir bu
clizdan adresi herkese acik olarak yaymlanir. Her sanat¢inin imzas1 NFT darphanesine
dahil edilmektedir (NonFungible, 2023). NFT diinyasinda NFT nin degerini belirleyen
kisi sanatcidir fakat ¢ogu zaman sanat eseri, sanatginin belirlemis oldugu degerin
iistinde bir teklif de alabilir. Ayrica sanatgilar “Iceriklerini sattiklarinda, fonlar
dogrudan kendilerine gider. Yeni sahibi daha sonra NFT'yi satarsa, orijinal igerik
olusturucu otomatik olarak telif {icreti alabilir. Bu, yaraticinin adresi token'in meta
verilerinin bir pargasi oldugu i¢in her satista garantidir. Bu meta veriler degistirilemez

(Ethereum, 2023).

Alan Ad1 NFT’leri: Alim ve satimi1 kolaylastirmak i¢in ETH alan adlarina bir
ENS (Ethereum Name Service) ile daha akilda kalic1 bir kullanict adi alabilirler
(Hayworth, 2021). ENS adi, ethereum adreslerini hatirlamakta zorlanan kisiler i¢in
kolaylik saglamaktadir. Ciizdan adreslerinin icerisinde bolca rakam ve harf
(0xC1234567789...... gibi) bulunmaktadir. Bunun yerine daha basit bir kullanict ad1
ya da uygun bir isim bulunarak bu alan adi {icret karsiliginda alinabilir ve ciizdan adi

olarak kullanilabilir. Ornegin; cansuaaau.eth (Ethereum, 2022)
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“Bu, bir IP adresini daha akilda kalic1 kilan bir web sitesi alan adina benzer
sekilde calisir. Alan adlar1 gibi, ENS adlar1 da genellikle uzunluk ve alaka diizeyine
dayali olarak degerlere sahiptir. ENS ile sahiplik transferini kolaylastirmak i¢in bir
alan adi1 kaydina ihtiyaciniz olmaz. Bunun yerine, ENS adlariniz1 bir NFT borsasinda

takas edebilirsiniz (Ethereum, 2022)”.

Oyun NFT’leri: Genellikle oyun endiistrisinde popiiler olarak kullanilir. NFT
olarak alinan her 6ge (kiyafet, aksesuar v.b. gibi) farkli oyunlara aktarabilir ve
kullanim1 kolaylagtirir. NFT olarak oyunda kullanilan 6geler ise oyun bittikten sonra
satiga ¢ikartabilir ve satilan 6gelerden kazang saglanabilir. Sanat eserlerinde oldugu
gibi oyun i¢in alinan her NFT 6gesi i¢in tasarimci telif licreti alir. Bu sekilde karsilikl
olarak kazanilan bir is modeli yaratilir. Oyun igerisindeki her 6ge oyundan daha uzun
Oomiirliidiir ve kontrolii her zaman sahibinin elindedir (Ethereum, 2023). Ayrica

NFT’ler oyun sektoriinde de ekonomiyi canlandirmaktadir.

“NFT'ler video oyunlarinda ¢esitli sekillerde kullanilabilir. Birinci sahis
nisanct (FPS) oyunlarinda, silahlar veya avatarlar igin deriler seklini
alabilirler. Rol yapma oyunlart (RPG'ler) i¢in bu NFT'ler , bazi bineklerin
(evcil hayvanlarin) yam swa silah veya zirh gibi ekipman seklini
alabilir. Kart oyunlari (ticaret kart oyunlary) icin, NFT'ler kartlarin
kendileri ve ayrica arazilerinin veya kartlarin arkasiin kigisellestirilmesi

olabilir (NonFungible, 2023) .

3.12. NFT ve Sanat

“Sanat”, diye bir sey yoktur aslhinda. Yalmizca sanat¢ilar vardir. Bir
zamanlar bazi adamlar renkli toprakla bir magaramin duvarina kabaca
bizon resimleri ¢iziktiriyordu,; bugiin de bazilart boya satin alip duvar ya
da tahta perdeleri resimliyor ve daha bir¢ok baska seyler iiretiyorlar. Tiim
bu etkinlikleri sanat diye tamimlamakta hi¢bir sakinca yok, yeter ki bu
sozctigiin yer ve zamana gore birbirinden degisik anlamlara gelebilecegi
unutulmamasi ve giiniimiizde neredeyse bir korkuluk veya tapinma aract
haline gelen ve biiyiik S ile baslayan Sanat’in var olmadiginin bilincinde

olunulsun (Gombrich, 2015) .

Giliniimiizde dijital sanat uygulamalarinin artmasina karsilik 6zgtinliikle ilgili

sorunlar da giindeme gelmektedir. Dolayisiyla telif hakki ve miilkiyet konulart
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sanatgilar ve koleksiyonerler i¢in takip edilmesi gereken onemli konu olmaktadir.
“Dijital sanat bir siliredir var olmasina ragmen, blok zincirinde tutulan sanatla olan
hayati farkliliklarin bazilari, onun degismez verilerinde ve sahiplik ve mense kaniti
saglamasinda yatmaktadir (NonFungible, 2023)”. NFT de bir eserin 6zgiin oldugunu
kanitlamak teknik olarak zordur. Bir eser internet ortaminda sonsuza kadar
cogaltilabilir ve gelistirilebilir. Gittikce biiyiiyen “6zgiinliikk” sorunuyla beraber “nadir
sanat”a ulasim da azalmaktadir. NonFungible’a gore; Blockchain bu “6zgiinliik”
problemini ¢ozmektedir.
“Yaraticilarin  ¢alismalarimi  korumak ve takip etmek icin blok
zinciri teknolojisinin degismezligini kullanmak, bu sorunlarr ¢ozmek igin
yillar i¢inde arastirildi ve bazi blok zincirleri bu amag igin ozel olarak
olusturuldu. NFT'lerin yiikselisine  kadar  gériiniirde  gercek  bir
¢coziim yoktu.
Non-Fungible belirte¢leri, sanatcilarin ve kreatiflerin  kariyerlerini
gercek ozgiinliik, izlenebilir koken, sahiplik ge¢misi ve aracisiz merkezi
olmayan bir alanda insa etmelerini saglayan bir kripto sanati devrimi
baslatti. Ayrica, NFT'nin meta verileri, gercekten benzersiz, nadir

bulunan dijital sanat eserlerinin olugturulmasim saglar (NonFungible,

2023).”

3.13. Kripto Sanat1 Nedir?

NFT olarak yiiklenen her 6ge eser olmaktan ¢ikarak paraya dontigmektedir.
Buna da kripto sanat denmektedir. Kripto sanati sanatsal bir hareket olarak
tanimlanabilir. Kripto sanatindaki degerler ise; sanatgilar, kolektifler, olusturulan
kimlikler ve farkli topluluklardir. Sanatsal hareketi tanimlayan diger 6nemli unsur ise;

belirli bir zaman dilimine ait olmasidir.

Sanal para birimi olarak Bitcoin’in gelismesiyle birlikte yeni bir donem
baglamigtir. “Kripto para birimleri, yeni teknoloji sanatgilarinin, gelistiricilerin ve
programcilarinin ortak bir sembol etrafinda toplanmasina olanak saglamistir
(NonFungible, 2023)”. Kendilerini ifade etmek isteyen dijital sanatcilar icin NFT bir
aract olmustur. Blockchain getirmis oldugu toplumsal degisimler ise bazi sanat¢ilar ve

diger kolektif gruplar tarafindan da NFT basarili bulunmustur (NonFungible, 2023).
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3.14. Geleneksel ve Cagdas Sanat

Geleneksel Sanat: Gelenek (tradition) kavramsal anlamda sosyoloji
literatiirlinde su sekilde tanimlanmistir. “Belirli davraniglar norm ve degerleri
benimseyip asilayan, gercek ya da hayali bir sekilde siireklilik gosteren ve genellikle
yaygin bicimde benimsenen ritiieller ya da baska sembolik davranig, bi¢imleriyle
iligkili toplumsal pratikler kiimesi (Marshall, 2009:258)”. Kisaca gelenek kelimesi
“elden ele aktarilan” bir davranig olarak tanimlanmistir. Gelenek ise kendisinden 6nce
yasamig, kisiler tarafindan birakilan bir sey olarak kabul edilmektedir (Armagan,
1998:70-71 akt. Giirel, 2017:4). Geleneksel ge¢misten glinlimiize dogru ilerleyen bir
stirecin adidur.

“... Icinde yasamilan cografya, cografyammn katkisiyla olusan kiiltiir ve
kiiltiiriin katkistyla bigimlenen inang sistemleri ve biitiin bu olgularin bir
araya gelmesiyle bicimlenen Insan yasam ve varligi geleneksel olan yani
yasanilan siirecle orantili olarak kendi c¢izgisini cizmektedir (Ilden,
2013:244)".

Geleneksel sanatlarda konu olarak genellikle kutsal hikdyeler ve mitler yer
almaktadir. Sanatsal yaklasimlarin “Diinyevi sanattan farkli olan kutsal sanat ve
geleneksel sanat s6z konusu oldugunda, modern diinyada hiikiim siliren karmasa
nedeniyle yeniden ortaya koyulmasi gerekmektedir (Giirel, M. 2017:52-53)”. Italya’da
XV. yiizyll sonlarinda goriilen sanatt E. T. Gombrich’e su sekilde
degerlendirmektedir:

“Italyan ve Flaman sanatcilarimn, XV. yiizyilin basinda yaptiklar: yeni
buluslar, tiim Avrupa’da bir canliik yaratti. Ressamlar ve sanat
koruyuculari, sanatin yalmzca kutsal bir oykiiyii etkileyici bir sekilde
anlatmaya yaramadigi, ayni zamanda, gercek diinyanin bir par¢asimi da
ayna gibi yansitabilecegi fikrinin cazibesine kapildilar. Sanattaki bu biiyiik
devrimin hemen ortaya ¢ikan ilk sonucu, her yerdeki sanat¢ilarin
denemelere girismeye ve yeni, sasirtict etkiler aramaya baslamalart oldu.
XV. yiizyil sanatina egemen olan bu seriiven ruhu, Orta Cag’dan gergek
kopusu belirleyen unsurdur (Gombrich, 2015:247) .
Geleneksel sanat, farkli disiplinler igermektedir. Bunlar resim, heykel, miizik,

mimari, edebiyat ve dans gibi sanat dallaridir. Geleneksel sanatlarda konu se¢imi ve
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daha dnceden belirlenmis kompozisyon ilkelerine uyma gibi bir zorunluluk vardir bu
zorunluluklar geleneksel sanat1 farkli kilan belirgin 6zelliklerdendir. Yani geleneksel
sanat eserlerinde ¢ogunlukla bilindik konular, 6nceden belirlenmis kompozisyon
ilkelerine gore olusturulmaktadir. Bu ilkelere uymayan sanatg1 ve eserler toplum ve
sanat camiasi tarafindan kabul gérmemektedir. Ornegin (19. yiizyilda empresyonist

sanatcilarin baslangicta reflize edilmeleri gibi)

Sekil 29: Caravaggio “San Matteo e Angelo” adli eseri (ArtsLife, 2017)

“Bir oykiiniin sanata canlandirilisini ne kadar sik gormiigsek, aym
konunun hep ayni érnege uygun olarak betimlenmesi gerektigine o kadar
korii kériine baglamiriz. Kutsal konulara gelince, 6zellikle bu konularda
duygular doruk noktasindadir. Bilindigi gibi, Kutsal Kitaplar, Isa’'mn dis
goriintisiine iliskin en ufak ipucu vermezler. Ama Tanri’min bile insan
bicimli olarak hayal edilemeyecegi ve giderek, alistigimiz imgeleri ilk kez
ilk o sanatc¢ilarin yarattiklar: bilindigi halde, bir¢oklart hala, bu
geleneksel bigcimlerden uzaklagmanin giinah islemek gibi bir sey olduguna
inamirlar (E. H. Gombrich, 2015:29-30).”

Roma kilisesi Caravaggio’nun sunak masasma konmasi i¢in “Aziz Matta”
tablosu siparisi vermistir. Caravaggio ise geligsmis hayal giicii sayesinde tabloyu sol
tarafta bulunan gorseldeki gibi hi¢ beklenmemis bir sekilde resmetmistir.
Caravaggio’nun solda goriinen Aziz Matta eseri iislup olarak sert bir yapidadir ve
reform kurallarini higce saymaktadir. Sagdaki eserde ise Matta hayatinda ilk defa kalem
tutan bir illiterate (okuma yazma bilmeyen), yoksul bir emekg¢i, siradan goziiken bir

halk insan1 olarak resmedilmisti ve Melek, Aziz Matta’nim elini tutmus ona Incil’i
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yazdirmaktadir. Caravaggio bu eseri kiliseye teslim ettiginde halk bunu Aziz’e kars1
yapilmis bir saygisizlik olarak karsilamistir ve halkin karartyla Roma kilisesi eseri geri
cevirmistir ve Caravaggio bu eseri bastan yapmak zorunda kalmistir (E. H. Gombrich,
2015:31). Daha sonra Caravaggio eserin ikinci versiyonunu (sagdaki eseri) yapmaya
karar vermistir. Caravaggio eser yliziinden basina bir sey gelmemesi i¢in “melek veya
azizlerin nasil goriinmeleri gerektigiyle ilgili en geleneksel kalip diisiincelere 6zenle
bagl kalmistir (E. H. Gombrich, 2015:31). Caravaggio’nun yapmis oldugu ikinci eser
herkesi kendisine hayran birakmistir ve Roma’da sanat severlerin begenisi kazanmistir

(Sadik, 2020:151-152).

Geleneksel sanatta sanatgilar konu ve kompozisyon ilkelerinde &zgiir
degillerken, cagdas sanat1 benimseyen sanatgilarda benzeri sinirlamalar olmamaktadir.
(The Art Story). Cagdas sanatta sanatgilar istedikleri konular1 istedikleri materyallerle
olusturup topluma sunabilmektedirler. Hatta atik ya da hazir materyaller (readymade)
bile degisime gerek gdormeden sanat eseri olarak kullanmaktadir. Marcel Duchamsp

1917°de bir sergiye gonderdigi Fountain eseri gergekte bir hazir malzemedir.

Sekil 30: Marcel Duchamp “Fountain”, 1917 (Medium, 2018)

Cagdas Sanat: Cagdas sanat 20. ylizyillarinda itibaren Avrupa’da ve
Amerika’da goriilen ve glinlimiize dek siiregelen tiim sanat akim ve hareketleri ifade
eden bir kavramdir. Cagdas sanati1 ¢oziimleyebilmek i¢in nce modern sanati anlamak
germektedir. “Modern sanat ve cagdas arasindaki ayrim “modernlik” ve “modernizm”
tepkisinin bir sonucudur (Osborne, 2017).” Tiirk Dil Kurumu’na gore kelime “cagin

tutumuna uyma” olarak tanimlanmaktadir. Cagdaslasma kelimesi toplumsal
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gelisimiyle olan iliskisinden kaynakli Diinya’da ve Tiirkiye’de kapsamli tartigmalara
yapildig1 bir kavram olarak bilinmektedir (Aksel, 1986:12). “Cagdas1 anlayabilmek
icin de en azindan bir adim geriye gidip “Modern”e bakmak gerekir. (Atli, 2018:4)”
Cuaunhemoc Medina’ya gore; “cagdas”, oncelikle “modern”in dliimiine isaret eden
bir terim olarak karsimiza ¢ikiyor (Medina, 2012)”. demistir.
“Cagdas sanat igin de, ¢cagin kosullarina uymak ve bu kogullart yansitip
gelistirmek endisesi sézkonusudur. Cagdas sanatin ayirict ozelligi;
Sanatin gelisiminin kendiliginden olmasi beklenemez. Bu gelisim yaratict
sanatsal iiretime paralel olarak, yapici/varatict diisiinsel siiregleri
gerektirir. Cagdas sanat; dilini, varligini, ortamini ve amacint stirekli
sorgulayarak, kendini siirekli a¢imlayarak gelisir. Plastik sanatlarin
gelisim siirecine bakildiginda, c¢aglarin gereklerine uyan sanatsal
etkinliklerin sanatin kendini gelistirip yeniden tiretmesinde oncii olduklart
izlenir (Aksel, 1986:12)".

(Cagdas sanat1 benimseyen sanatgilar hem gorsel diinyanin sunmus oldugu her
seyl hem de igsel bir yonelisle hissettiklerini sanatsal uygulamalarinda kullanma
ozgirliigiine sahiptirler. Yani sira duygu ve diislincelerini, hatta bazen estetik degerleri
de gbz Oniine almadan sanat eserini olusturmaktadir. Bununla birlikte bigcimsel ve
diistinsel alt yapilarimi da giderek zenginlestirmektedirler. Kuskusuz 20. yiizyilin
baslarindan itibaren geleneksel resim anlayisinin reddedilip sanatta yeni arayis ve
iisluplarin olugsmasinda diinya ekonomik krizlerinin, savaslarin ve iilke yonetimindeki
koklii siyasal degisimlerin katkilar1 olmustur. Ozellikle 1950’lerden sonra bilimsel ve
teknolojik gelismelere de bagli olarak yeni sanatsal uygulamalar goriilmeye
baslanmistir. Gorsel sanatlarda giiniimiizde medya sanati, performans ve enstalasyon
sanati, dijital sanat, bilgisayar destekli tasarimlar, video ve yapay zeka gibi farkli
uygulama alanlarindan olusmaktadir. Kuskusuz ¢cagdas sanatin 6zelliklerinden biri de

kimi zaman sanat¢1 ve izleyicinin eserle ilgili etkilesimde de bulunma gerekliligidir.

3.15. Dijital Sanat (DijiArt)

Dijital sanat tanim olarak incelendiginde “Genel anlamda iretilisinde
bilgisayarin rol aldigi, fiziksel olmayan nesnelerin iiretilmesiyle gerceklesen sanat

bicimine dijital sanat denir (Ak, 2013)”. Djjital sanatin ilk érneklerinin olusturulmasi
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icin dijital teknoloji ve sanat bir araya gelmistir ve onlar sayesinde ilk Ornekler
dretilmistir. Dijital sanat uygulamalarin gercek anlamda etkileyen en dnemli sey ise
bilgisayarin gelistirilmesidir. Ilk donemlerde bilim adamlarmmn somut bilgiyi

yaratarak yeni goriintiiler iiretmeleri ile baslamistir (Saglamtimur, 2010:218).

“Yeni medya teknolojilerini kullanan sanat projeleri, icerikte ve
uygulamada hem sosyal hem de matematik, fizik bilimlerinin tezlerinden,
bulgularindan, verilerinden yararlanmakta, bu olgulara sanatsal
anlamlar yiiklemekte, ¢agdas bilgiyi, bakisi ve bilinci, teknolojiye ickin
kuramlar ve kavramlarla degistirmekte, doniistiirmektedir. Bu doniisiim
esnasinda, birden fazla sanatsal bi¢imi ya da teknik anlatimi bir arada
kullanabilen dijital sanat, her yeni gelisen sanat bigciminde oldugu gibi
genis bir baglamda ve ¢oklu bakisi tercih eden uzun siireli kuramsal
calismalarla  tamimlanmaya ve  simiflandiriimaya  ¢alisilmaktadwr

(Saglamtimur, 2010:218)”.

Bilgisayar kullanilarak yapilmis ve en yaygin sekilde dolasan erken donem sanat
eseri ise “Commputer Nude 19677 kabul edilmektedir. Soyut sembollerden ve
tonlardan olusmaktadir. 1967 yilinda The New York Times’ta yaymlandiktan sonra
gorlintiiniin  popiilaritesi nedeniyle, orijinal c¢alismadan smirli sayida serigrafi
olusturulmustur (Buffalo AKG Art Museum, 2018).

“1966°da Knowlton ve Leon Harmon kiiciik simgeler veya goriintiileri
(imajlar) mozaik pargalart gibi kullanarak biiyiik boyutlu baskilar
denemiglerdir. Deborah Hay adli bir dans¢inin fotografini ikili kodlara (1-

0) doniistiirmiisler ve her bir kod numarasina yazi simgelerini atayarak

Resim 5 ‘teki ¢alismayr gercgeklestirmiglerdir. 1967 'de New York Times ta

basilms, ilk bilgisayar ve sanat sergilerinde sergilenmigstir (Tiirker,

2011:149).”

Sekil 31: Computer Nude (Buffalo AKG Art Museum, 2018).
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Gliniimiizde dijital yontemler sanatin her alaninda (grafik, resim, heykel,
seramik v.b.) kullanilmaktadir. Dijital sanat; tablet, bilgisayar, fotograf makinesi,
video kamera, yazici ve internet v.b. gibi ¢esitli cihazlar ve araglar dijital teknolojinin
temelini olusturmaktadir. Bunun yaninda 3D goriintiileme, animasyon programlar1 ve
cizim programlar1 da dijital sanat’ta kullanilir. Dijital sanat bilgisayar ya da tablet
kullanilarak yapilan sanat dallarin1 kapsayan genis bir alan olarak bilinir. Bilgisayar
ya da tablette sanatsal diirtiiyle yapilan her eser dijital sanat olarak kabul edilebilir.
Kisaca dijital sanat bilgisayar ya da tablet yardimi ile yapilan sanatsal ayirt edicilik

olan sanat eserleridir.
Dijital sanat alanindaki 6rnek uygulamalar;

Mlliistrasyon: Kelime anlam1 olarak incelendiginde Latince “lustrare” kokiinden
gelir. Anlami ise “anlagilir yapmak” tir. (Atung, 2023) Illiistrasyon bir hikayeyi
canlandirmak ya da verilecek mesajin vurgusunu artirmak i¢in kullanilmaktadir.

[lliistrasyon farkli alanlarda uygulanabilir:
- Editoryal Illiistrasyon
- Cocuk Kitabr Illiistrasyonu
- Bilimsel illiistrasyon
- Kent Illiistrasyonu
- Yonlendirme Illiistrasyonu
- Yeni Medya Araglarinda Kullanilan Illiistrasyonlar
- Karakter lliistrasyonu
- Oriintii [lliistrasyonu

[lliistrasyonlar kendi iglerinde de farkli gruplara ayrilabilir. Bunlar; fantastik,
oyun, karakter, foto manipiilasyon, fotorealistik, portre, storyboard, basin-yayn,

reklam, bilimsel, mimari ve sosyal egitim illiistrasyonlardir.
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Sekil 32: Cansu Altun, Procreate programu ile ¢izilmis 2B dijital calisma (Cansuaaau, 2022)

PixelArt (Piksel Sanat): Piksel sanatinin ortaya ¢ikmasini saglayan en dnemli
gelisme, 1980’lerden itibaren eski model bilgisayarlarin, ticari amacl kullaniminin
yaninda evlere girmesi, piksel tabanli video oyunlar1 ve atarilerin giindelik yagamda
kullanilmaya baslanmasidir. “Piksel sanati yalnizca piksellerden olusan bir sanat
degildir (Adobe, 2023)”. 1970 ve 1980 yillar1 arasinda video oyunu lireten sanatgilar;
“yenilik yapmak ve goriintiileri temeline dek incelemek zorunda kaldilar. Birkag
kirmiz1 pikselin Mario'nun sapkasini akla getirmesi ve bir ya da iki pikselin onun elleri
ya da yiizli olarak anlasilmasi gerekiyordu (Adobe, 2023)”. 1990 yillarina gelindiginde
ise; sanatcilarin elinde daha genis bir tuval vardi fakat sanatcilar her bir piksel i¢in tek

tek calismaya devam ediyordu (Adobe, 2023).

Sekil 33: Invader, Camo for Pharrell (Invader, 2023)

3D Sanat: “3B modelleme, 3 boyutlu bir nesnenin veya seklin matematiksel bir
temsilini olusturmak i¢in yazilim kullanma siirecidir. Olusturulan nesneye bir 3B

model denir ve bu 3 boyutlu modeller ¢esitli endiistrilerde kullanilir (Autodesk,
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2023)”. 3 boyut (3D) genellikle televizyon, sinema, video oyunlari, mimari, tip ve
bilim ve ingaat gibi sektorlerde grafik tasarimlar1 gorsellestirmek igin
kullanilmaktadir. Tasarimlart simiile etmek ve islemek i¢in 3D modellemeleri tercih
edilir (Autodesk, 2023).
“Bilgisayar, fotograf, video, internet, yazici, tarayici, ¢izim, hesaplama ve
olciilendirme cihazlar gibi ¢esitli araglar ve ortamlar dijital teknolojinin
temelini olusturan gelismelerdir. Bu araglarin yani sira fotograf isleme,
resim yapma, 3 boyutlu goriintii ve animasyon iiretme programlart dijital
eserlerin iiretiminde kullaniimaktadr (Saglamtimur, 2010:221) .

NFT sanatgilart da 3D modellemeyi sik sik kullanmaktadir bu alanlar seramik,
gorsel efekt, sinema, fotograf¢ilik, moda, video, heykel, yagliboya ve grafik tasarim
tizerinde caligmalar tiretmektedir. Her 3D goriintiiniin ii¢ temel bilesene ihtiyaci vardir.
Bunlar 3D sahne, birden fazla 151k kaynagi ve bakis acgist (kamera) olarak

bilinmektedir. Ayrica dikkat edilmesi gereken ise sunlardir:

- Sahne igerisinde birden fazla 3D yap1 barindirmali ve farkli agilardan

izlenmelidir.

- Olusturulan her 3D model bagimsiz olarak diisiiniilmelidir. Ornegin;
bir sahne olusturmak i¢in bircok 3D model olusturulmali ve daha sonra

olusturulan modeller bir araya getirilmelidir.

- 3D modeller i¢in seklin yapisi1 ve seklin nasil goriinecegini bulmak i¢in
sahneyi aydinlatan tek bir 151k kaynagma ihtiya¢ vardir (Sidor,
2021:1758).

“Bir nesnenin 3D modellemesi, bir nesneyi olusturan tiim siire¢ olarak

goriilebilir. Veri toplama ile baslamakta ve gorsel olarak etkilesimli bir

3D sanal modelle bitmektedir. Genel olarak 3D modelleme, 6lciilmiis bir

hacmin olgeklendirilmis yiizeyler (mesh) ya da kaplanmus yiizeyler haline

doniistiiriilmesidir (Remondio & Hakim: 269 akt. Siidor, 2021:1758)”.

“3D tasarim programlari bir nevi yar1 akilli zeka gibidir. Her ne kadar ilk bakista
insanlar modellenmis canli gorseler de aslinda arka planda yazilim tarafindan yapilmis
kodlar1 goriirler (Sahin, 2019:390)”. Dijital sanat alaninda 3D modelleme yontemleri
teknolojinin ilerlemesiyle daha fazla tercih edilmektedir ve farkli alanlarda

kullanilarak cesitlilik kazanmaktadir. Gergek hayatta ¢evremizde bulunan her objeyi
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modellemek miimkiindiir fakat zaman ve maliyet agisindan biiyiik bir sorun teskil
etmektedir. Ozellikle 3D ortama aktarilma isleminin en detay gerektirenleri ise; ok
biiylik, cok kiiclik ya da ayrintili organik (hayvan, insan gibi) nesneler oldugu

bilinmektedir.

Sekil 34: Ha:ar, Impossible Sculptures No.9 (Ha:ar, 2019)

Kolaj: Kolaj 20. yiizyillda sanati1 etkileyen bir yontem olmustur. “Kiibist
sanatgilar Braque ve Picasso tarafindan icat edilen “kolaj” terimi, Fransizca “coller”
veya “tutkallamak / yapistirmak™ kelimesinden gelir (Ertiirk, 2023)”. Kolaj ilk defa
kiibistler tarafindan kullanilmistir ve daha sonrasinda Dadaistler tarafindan
gelistirilmis ve resim sanatt olarak kullanilmistir (Yildirim, 2019:326)”. Kolaj
tasarimlari genellikle farkli malzemeler kullanilarak yapilmaktadir. Cogu zaman kagit
ve tahta gibi malzemeler tercih edilir, kes yapistir disinda boyalar ve 3 boyutlu
nesnelerde kullanilmaktadir. Dijital sanat¢ilarin kolaj tasarimlarinda bilgisayar
destekli caligmalarinin giderek toplum icerisinde daha c¢ok begeni kazandigi
bilinmektedir. Bu kolajlar pek cok gorsel verinin dijital ortamda (katmanlar
mantigiyla) bir araya getirilmesiyle olusturulur. Dijital ortamda yapilan bir kolajin
tizerindeki imgeler tek tek alinarak bir yiizey iizerinde kesilerek, boyanarak, eklenerek,

fiziki halinin elde edilmesi de mimkiindiir.

Kolaj tasariminin igerigi ve yontemi ile bilgi vermek gerekirse su sekilde

tanimlanabilir:

“Kolaj,; Elde mevcut her tiirlii organik, ya da inorganik hazir materyalin,

basiuly, ¢izili ve fotografik malzemenin (imaj), onceden bilinen hayat
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baglanminda koparilpp alinarak, yeni bir baglama hizmet edecek
dogrultuda, yeni bir kurgusallik kaygisiyla bir yiizey tizerine yapistirilarak
elde edildigi soylenebilir. Bu yontem araciligiyla kendileri tek baslarina
sanatsal igerik ve nitelikte olmayan imajlar yeni bir anlami doguracak, ya
da daha onceden iiretilmis anlami yadsiyacak bi¢imde diizenlenerek, sanat
yapitint olusturan elemanlar haline gelirler. Bu siirecte eylem bicimsel bir
kurgulama olarak kalmaz; sezginin esliginde sanat¢t deneysellige
agilirken, us-diisiince dolayimindan gegen kavram da yaratict eylemin
anlam bagimi kurarak yapitin varolussal inandiriciligina katilir (Ergiin,
2014)”.

Kolaj sanati; eserlerde boyutsalligi hedefleyen sanatgilar igin tercih sebebi
olmustur. Dadaizm akimini savunan sanatgilar 1920’lerde kolaj tasarimlari {iretmeye
baslamiglardir. Dadaizm akimindan hemen sonra Siirrealizmi destekleyen sanatgilarda
kes yapistir teknigini benimsemis ve kullanmiglardir. Bununla beraber kolaj sanati
cogu sanat akimlarinda kullanilmaya baglanmistir. Kiibizm, Dadaizm ve Siirrealizm
sanat akimlarinda kullanilan kolaj sanati cagdas sanat akimlarindan olan pop art
sanatinda da sikca tercih edilmektedir. Kolaj teknigi Pop art sanatinda geleneksel
yontemler disinda gelistirilerek dijital olarak kullanilmaktadir (Ertiirk, 2023). Kolaj
sanatinda kullanilan teknikler sunlardir; Kagit kolaj, Kesik kolaj, Foto kolaj, Asamblaj
ve Dijital kolaj. NFT de tercih edilen kolaj tiirii ise; Dijital kolaj teknigidir.

“Bilgisayar teknolojileri sanatsal iiretimde manipiilasyonu alabildigine
kolaylastirirken, “‘canli imgelerin” yeniden itiretimi konusunda devrim
gergeklestirmis  goriinmektedir. Dijital teknolojilerin iiretimde etkin
oldugu ve bu baglamda simiilasyon ilkesinin one ¢iktig1 sanat diinyasinda,
gergek ancak modelin bir kopyasi olabilmekte, gercegin artik dogayla olan
iliskiden degil daha onceden iiretilmis nesnelerden ve gercgeklerden,
kisacast yapay bir diinyadan hareket edilerek iiretilebildigi soylenmektedir
(Yildirim, 2019:327) .

Dijital kolaj tasarimlar1 teknolojinin gelisimiyle beraber NFT diinyasindan da
sik¢a tercih edilmektedir. Diinya genelinde en yiiksek fiyata satilan NFT ler arasinda
ise bir kolaj tasarimi1 yer almaktadir. 2021 yilinda Beeple (Mike Winkelmann) adinda
bir sanat¢i tarafindan “The First 5000 Days” adli eserdir. 69 milyon dolara alici
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bulmustur. Bu eserin en biiyilik 6zelligi ise sanat¢i’nin 5000’den fazla eserinin kolaj

teknigi ile bir araya getirilmesiyle olusturulmasidir.

Sekil 37: Beeple “The First 5000 Days” %100 Yaklastirilmis Goriintiisii (Christie's, 2023)

Pop Art: Pop-Art 20. Yiizyiln ortalarinda Amerika ve Ingiltere’de aym

zamanda baslamistir.
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“Sanattan ¢ok sanatta yenilik olarak benimsenen Pop, kullandigi sanat
gereglerinin izleyici tarafindan, kendi tiiketim kiiltiiriiniin bir tiriinii olarak
benimsemesinden kaynaklaniyordu. Kitle iletisim araglarinin gelismesi ve
yayginlagmasi, sosyo-ekonomik kogullar degisse de sonugta Pop
sanat¢ilarin kendileri de iginde yasadiklart “tiiketim toplum” un bir
pargasidir. Tiiketim esyalarini, gereglerini sanatsal bir igerikle yeniden bir
araya getirerek (bazen hicbir degisiklik yapmadan olduklari gibi)
sunarlarken, yaraticilikla ilgilenmedikleri goriiliir (Tung, 2010)”.

Ingiltere’de Pop - Art: : Ingiliz Pop-Art sanati {i¢ evreden olusmaktadir. Ilk
evresi 1953-1956 yillar arasindadir ve bu evrede figiiratif ve teknoloji ile ilgili oldugu
bilinmektedir. Ikinci evresi Pop-Art sanatma tamamen soyut yaklasimlarda
bulunmustur ve son olarak tigiincii evresinin ise 1961 yilinda yapilan Geng Cagdaslar
sergisi ile basladigi bilinmektedir (Usluca, 2011).

“Ingiliz sanat¢ilarim Cagdas Sanatlar Enstitiisii 'nde bir araya gelerek
kendilerine Bagimsiz Grup adini vererek sanatin toplum icindeki yerini
vurgulamaya baslamasiyla ortaya ¢tkmistir. 1956 °da Londra Whitechapel
Sanat Galerisi’'nde acilan “Bu Yarindir” sergisi, Richard Hamilton un
“Giintimiiz evlerini bu kadar farkli ve bastan ¢ikarici yapan nedir?”

bashkli resmi Londra’da Pop-Art’in ilk itiriinii niteligindedir (Usluca,
2011)”.

Sekil 38: Richard Hamilton - Giiniimiiz evlerini bu kadar farkli ve bastan ¢ikarici yapan nedir? (Wannart)

ABD’de Pop - Art: 1950 yillariin sonunda New York’ta baglamistir. 1960’11
yillarda ise Pop-Art sanati zirveye yiikselmistir. ABD’de fiiretilen Pop-Art eserleri
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giindelik hayattan secilen imgeler iizerinedir ve bu iirlinlerin estetik kaygidan uzak

oldugu bilinmektedir.

Sekil 39: Fewocious, Year 3, Age 16-When A Child Feels Lost (Fewocious, 2023)

Fotograf: Fotograf kelimesi Yunanca photos (151k) ve graphos (resim) anlamina
gelen kelimelerden tiiretilmistir (Ozkecegi & Cicek, 2017:310). ilk fotograf makinesi
ise Camera Obscura’dir ve fotograf makinesinin atasi olarak bilinmektedir. “Latince
camera ‘oda’, obscura ‘karanlik’ anlamma gelmektedir (llkyaz & Sahin, 2014:161)”.
1990 yillardan sonra bilgisayarin gelisimine bagli olarak fotografin teknolojisinde de

degisimler oldu. Klasik fotograf tekniginin yerini dijital fotograf teknigi almustir.

Fotografcilik uzun yillar bilim ile olan baglantisindan kaynakli sanat olarak
kabul edilmemistir. Romantikler ise; “fotografin mekanik siireci i¢inde bilincin yer
almadig1 sanisina dayanarak s6z konusu ortami ruhsuz ve kisiliksiz yani sanatci
egosundan yoksun olarak degerlendiriyordu” (T.C. Milli Egitim Bakanligi, 2013:8).
Fakat 20. yilizyilin baslarinda aragsal islevi disinda bicimlendirme, toplumu
degistirme, yonlendirme 6zelligi ve estetikle olan iliskisi fark edilince bir sanat dali
olarak kabul edilmistir. Diinyanin ¢esitli yerlerinde gelisimini farkli yollarda

tamamlamis ve tamamlamaya devam etmektedir.

“Her gecen giin daha fazla sanat¢i resim, ¢izim, heykel, fotograf gibi
alanlarda eserlerini iiretmek icin dijital teknolojiyi bir ara¢ olarak
kullanmaktadir. Bazi durumlarda eserler, dijital ortamin aywt edici

ozelliklerini ve estetigini yansitirken, bazi durumlarda ise bir sanat
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eserinin dijital siirecte iiretildigi belli olmamaktadir. Ozellikle, fotograf
alaminda  kullamilan  dijital teknolojilerle ¢ok fazla manipiilasyon
yapilmakta, fotograf, resim, grafik, heykel gibi farkli sanat bigimleri
arasinda bir kombinasyona gidilerek kolajlar iiretilebilmektedir. 20.
yilizythn baslangicinda Kiibist, Dadaist ve siirrealistlerin kullandigi kolaj,
montaj, kurgu ve kendine mal etme tekniklerinin dijital teknoloji ile
gelismis ve kolaylasmis oldugu dikkat ¢ekmektedir (Saglamtimur:
2010:221)”.

Sekil 40: F. Dilek Yurdakul, Wild Horses, 2022 (Yurdakul, 2022)

NFT diinyasinda pek ¢ok farkli sanat alan1 bulunmaktadir. Bunlarin disinda
sanatsal bir iiretim teknigi olarak sayilabilecek alanlar da sunlardir; Fraktal /
Algoritmik Sanat, Entegre Sanat / Karma Medya / Hibrit Boyama, Dinamik Resim,
Sanal Gergekli Boyamasi, Tipografi Art, Animasyon, Foto Manipiilasyon, Data-
Moshing (Veri Dansi) ve Al Video.

3.16. Al Sanat (Artificial Intelligence) - Yapay Zeka

Yapay zekanin bugiin itibariyle net bir tanimin1 yapmak ¢ok zordur. Bunun en
onemli nedenlerinden biri ¢ok yeni bir dijital olanak olmas1 digeri de pek ¢ok farkli
alanlarda uygulanabilmesidir. Genel olarak yapay zekaya bakildiginda insan zekasi ile
gorevlerin makineler tarafinda yapiliyor olmasi olarak tanimlanabilir. Yapay zeka

iiriinii insanlarin gozlemleriyle ortaya ¢ikan akilli davraniglarin gostergesidir. “Yapay

zeka, genel olarak insan tarafindan yapildiginda, dogal zekay: gerektiren gorevleri
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yapabilecek

mekanizmanin olusturulmasi cabalarinin timi olarak

degerlendirilebiliniz (Gdkge, 2022)”.

“Yapay zeka diislinme, c¢ikarsama ve davranig (eylem) tanimlaridir. 4.

Kategoride incelenmektedir. Bunlar;

Insan gibi diisiinen sistemler
Insan gibi davranan sistemler
Mantikli diigiinen sistemler

Mantikli davranan sistemler (Gokge, 2022)”.

Bunlarin yani sira yapay zeka iirlinii bir calismada teknikler ve kullanim alanlar1

da sunlardir:

Tavlama Benzetimi (Simulated Annealing)

Uzman Sistemler (Expert Systems)

Bilgisayarlt Gorme (Computer Vision)

Konusma Tanima (Speech Recognition)

Yapay Sinir Aglar1 (ANN: Artificial Neural Newtworks)
Bulanik Mantik (Fuzzy Logic)

Genetik Algoritmalar (Genetic Algorithms)

Kaotik Modelleme

Robotik

Bunlarin bir veya birka¢inin kullanilmasiyla olusturulan hibrid

(karma) sistemler baglica teknikleri olusturmaktadir” (Gokge, 2022).

Ayrica yapay zekanin giiniimiizde en ¢ok kullanilan alanlar1 da sunlardir:

Arabalar, bankalar, cep telefonlar1 gibi bir¢ok cihazdaki ses tanima

sistemleri

Internette kullandigimiz tarayicilar ve sohbet robotlari

Bankalarin kullandiklar1 dolandiricilik tespit sistemleri

Yol planlama ve haritalar

Yiiz, parmak, iris tanima gibi bircok yapay zeka ornekleri giinliik

hayatta fazlasiyla kullanilmaktadir.
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Yapay zekanin en sik kullanildigi alanlar biride sanattir. Sonsuz ve hizli yaratma
giicii nedeniyle sanat diinyasinda biiyiik bir tehdit olarak algilansa da sanatcilar
arasinda fazlasiyla tercih edilmektedir. Ozellikle son zamanlarda bir metni ya da
gorseli bir seylere doniistiiren yapay zeka destekli programlar kullanilmaktadir.

Popiiler olarak tercih edilenler ise; Midjourney ve DALL-E olarak bilinir.

Bir sanatcinin kendine 6zgii iislubu, renk, estetik ve kompozisyon anlayisi
vardir. Sanatgilar eserlerini bu anlayislarina gore olusturur. Bu sanatsal yeterlilik
icinde beceri, yetenek, kiiltiirel beslenme ve iiretmek gerekir. Ancak yapay zekada
boyle bir sey s6z konusu degildir, ayrica bir sanat¢iy1 kolaylikla taklit edebilir ve bir
eserin ¢ok sayida versiyonu yapilabilir. Ornegin; Vincent Van Gogh’un kendine 6zgii
bir renk paleti ve fir¢a darbeleri vardir. Kugskusuz Van Gogh bu tarziyla taninir. Sanat
bilgisi olmayan biri bile Vincent Van Gogh’un eserlerinden birini gordiiglinde
taniyabilir. Vincent Van Gogh’un “Starry Night (Yildizli Gece)” tablosunun yapay

zeka tarafindan farkli versiyonlari istendiginde ortaya ¢ikan 6rnekler;

Sekil 41: Midjourney yapay zeka botu tarafindan istenilen Vincent Van Gogh drnekleri

Yapay Zeka’nin Vincent Van Gogh’un firca darbelerini ve renk paletini
kullanarak yapmis oldugu calismalar son derece basarilidir. Ozellikle ilk gorseldeki
Van Gogh’un portresindeki kompozisyonda basarili bir gorsel biitiinliik hemen goze
carpmaktadir. Ikinci gorselde ise arka planda kalan gokyiizii sanatcinin {islubuna gore
¢ok iyi bir sekilde taklit edilmistir. On planda ise Van Gogh farkl1 bir kisi tarafindan
yapilmig gibi, 3D olarak goriinmektedir. Ancak yapay zeka bu iki farkli islubu bagarili

bir sekilde bir araya getirmistir. Bu farkli tarz izleyiciyi rahatsiz etmemektedir.
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NFT diinyasinda yapay zeka oldukea tercih edilmektedir. Yapay zeka teknolojisi
ilerledik¢e sanat¢i haklarinin da ihlal edilmeye baglandigi goriilmektedir. Bu ilerleme
sanat¢inin Uslup ve telif haklariyla ilgili sorun yaratabilir. Bu ihlallerden bir tanesi ve
en fazla tercih edileni ise; dijital sanatc¢ilarin, fiziksel malzemelerle eser iireten
sanatgilarin eserlerini yapay zeka botuna yiiklemeleri ve hatta farkli versiyonlarini da
iireterek bunlar1 satis amagli kullanmalaridir. Bu yonteme bagvuranlar sanatci ve
sanatgt gibi goriinmek isteyenler NFT alaninda eser veren sanatcilar ve
koleksiyonerler tarafindan bulunarak sosyal medya platformlarinda desifre
edilmektedir. Yapay zekanin bu olumsuz yani nedeniyle pek ¢ok koleksiyoner, sanatg1

ve sanat sever yapay zekaya sicak bakmamaktadir.

3.17. NFT Sanatcilar1 ve Koleksiyonlar:

NFT diinyasinda taninan ve heniiz yeni baslayan pek c¢ok sanatci vardir ve
NFT’ye olan ilginin artmast nedeniyle NFT sanat¢ilarinin sayisi her gecen giin
artmaktadir. NFT diinyasinda sanatcilarin bazilar1 gercek kimliklerini gizlemektedir.
NFT’de de diger gorsel sanatlarda oldugu gibi ¢ok iinlii olan sanatcilar bulunmaktadir.

NFT’de iinlii ve basarili olan bazi sanatcilar sunlardir;

Murat Pak: Anonim bir sanat¢1 olarak bilinen Pak, * bir kripto sanat¢isi olabilir
ancak bunun Gtesinde, gelismekte olan teknolojilerle algilarimizi zorlamaya ¢alisan
deneysel bir yenilik¢idir (Ledger Academy, 2022).” Kimligini gizleyen bu sanatg¢inin
geemisi hakkinda bir bilgi bulunmamaktadir. Hakkinda bilenler ise sunlardir:
“Undream stiidyosu ve Yapay Zeka (Al) gorsel medya kiiratdrii Archillect’in ardinda
yer aldigidir (Ledger Academy, 2022).”

Pak’mn “The Merge” diger koleksiyonlar1 gibi sira disidir. Pak’1n bu koleksiyonu
bir yapbozu animsatmaktadir. Koleksiyoner ne kadar ¢ok parca toplar ve yatirim
yaparsa elindeki gorsel o kadar biiyiik olacaktir. Pak giiniimiizde yasayan en degerli
NFT sanat iiretici olarak bilinmektedir.

“Artan bir nadirlikle olugturulan koleksiyon, koleksiyoncular: sanat eseri
icin daha fazla token (toplu olarak) satin almaya tegvik etmekte ve toplu
olarak satin aldiklar: her seferinde bunlar koleksiyona otomatik olarak
eklenmektedir (veya “birlesmektedir”). Sahip olunan token sayisi arttikea,
NFT de gorsel olarak o oranda biiyiimektedir. Bu bir yapboz gibidir ve
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koleksiyoncular ne kadar ¢ok par¢aya yatirnm yaparsa resimleri de o
kadar biiyiik olur. Pak giiniimiiziin en degerli sanat tireticisi haline

getirmistir (Ledger Academy, 2022).”

gy

4

Sekil 42: Pak’in “The Switch” $1,444,444.00 (782.1 ETH) Satild1 (Cryptoart.io, 2023)

Julian Assange ve Pak’in “Clock” adli NFT’si simdiye kadar satilan en pahali
ikinci tekli NFT olarak kayitlara gegmistir. “NFT, Assange'in hapiste gecirdigi
giinlerin sayisin1 sayan bir zamanlayiciy1 gosteriyor. Pak ve Assange'in dinamik bir
actk baskiya da sahip olan Censored koleksiyonunun bir pargasi olarak

kiiratorliglini yapti (NFTNow, 2023).”

ONE
THOUSAND

THIRTY
FIVE

Sekil 43: Pak’mn “Clock” $28,971,148.76 (16,593.059 ETH) Satildi (Cryptoart.io, 2023)

Beeple: Beeple gercek adi Mike Winkelman’dir. “Filmlere ve AR/VR
caligmalarina hareket unsurlar1 katarak dijital sanat alaninda calisan bir tasarimci

olarak grafik sektoriinde engin bir deneyime sahiptir (Ledger Academy, 2022)”. Justin
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Bieber, Katy Perry, Eminem gibi pek ¢ok 6nemli sanat¢inin konser gorselleri iizerine

caligmalar yapmistir (Ledger Academy, 2022).

Beeple en {inlii eserlerinden biri ise Everydays — The First 5000 Days olmustur.
Bu proje i¢in 2007 yilindan itibaren sanatci her giin bir dijital eser tiretmistir. Bu eser
2021 yilinda Christie’s miizayedesinde 69 milyon dolara satilmistir. Beeple bdylece
gilinlimiizde yasayan en degerli li¢ sanat¢idan biri olarak haline gelmistir. Sanat¢inin
bir diger satisa c¢ikartilan eseri ise Christie’s miizayedesinde 29 milyon dolara
satilmistir fakat bu eser diger eserlerden ¢ok farklidir bu eserin en énemli 6zelligi
koleksiyoner ve sanat¢i arasinda hi¢ goriilmemis bir sekilde baglanti kurmasidir.
“Human One, konuma, zamana ve kiiresel veya yerel olaylara bagl olarak
degisen, dijital olarak programlanmis bir distopik mekanda, cam bir
kutunun iginde dolanan bir astronotu betimlemektedir. Beeple, bir seyler
ortaya ¢iktikca, arka plani bambaska bir mekan icerecek sekilde yeniden
programlamaktadir. Bu da esere, sanat ve seyirci arasinda neredeyse sabit
bir iletisim hatti islevini gérme potansiyelini kazandirmaktadwr. Bu da

alicrmin sadece NFT'yi satin almadigi anlamina gelir (Ledger Academy,

2022)”.

Sekil 44: Beeple “Human One ” $28,985,000.00 (16,656.036 ETH) Satildi (Cryptoart.io, 2023)

XCOPY: XCOPY’de diger anonim sanatcilar gibi kimligini gizlemektedir.
Hakkindaki tek bilgi eserlerini Londra’da iiretiyor olmasidir. Dijital sanat eserlerinde
distopik bir tarza sahiptir ve karanlik temali carpik gorseller kullanmaktadir.
“XCOPY, SuperRare platformundaki lansmanindan itibaren orada sergilenen

sanatiyla kripto diinyasinda ikonik bir isim haline gelmis (Ledger Academy, 2022).”
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“XCOPY’nin ¢alismalarina XCOPY faktériinii  katan,

hareketlerde

kullandig1 belirgin tarzdir. lliistrasyonlar distopik temayr vurgulayan,

kaba hatl bir ticari marka tadindadw ancak kullanilan animasyon bunu

gercekten hayata gegirmektedir. XCOPY’nin sanati, yanip sonen

piksellerin sanatin alacagi yolun portresini betimlemesiyle, dijital sanata

dijital dinamikler ekler (Ledger Academy, 2022).”

Sekil 45: XCOPY nin “All Time High in the City ” $2,845,947.40 (1,630 ETH) Satild: (Cryptoart.io, 2023)

NFT diinyasinda popiiler

sanatgilar  ve

eserleri

devamli

degisiklik

gostermektedir. Haziran 2023 Crytoart.io verilerine gore en iyi 10 sanatci su sekilde

siralanmaktadir (Cyrptoart.io, 2023).

Toplam
Toplam Satis Toplam Satis
Sanatgi En Yiiksek Fiyata Satilan Eseri Satilan
Volum ($) Volum (ETH)
Eser
Pak Clock 291,666,946.13 168,081.595 66,682
Beeple Everydays: The First 5000 Days 172,989,080.21 99,690.008 1,354
Snowfro Chromie Squiggle By Snowfro 94,859,925.17 54,665.801 7,777
Incomplete Control By Tyler
Tylerxhhobbs 74,681,603.65 43,037.454 1,018
Honns
XCOPY All Time High in the City 63,686,809.84 36,701.384 9,582

72



Dmitricherniak Self Portrait #1 63,112,264.85 36,370.285 924
Hackatao Imago, 2K2 A.C 31,690,749.16 18,262.719 9,204
Mattdesl Meridian By Matt DesLauriers 30,796,204.64 17,747.212 2,075

Fewocious Nice To Meet You, I’'m Mr. 28,583,890.76 16,472,302 3,189
N A £, A
Trevorjonsesart Genesis 23,537,155.63 13,563.973 6,074

Sekil 46 : Cryptoart.io Verilerine Gore En Iyi Sanateilar (Cryptoart.io, 2023)

Haziran 2023 Crytoart.io verilerine gore ilk en pahali 10 eserler ise su sekilde

stralanmustir (Cryptoart.io, 2023).

Sanatc1 Eser Ad1 Fiyat (%) Fiyat (ETH) Edisyon
Beeple Everydays: The First 5000 Days | 69,346,250.00 39,962.801 1
Beeple Human One 28,985,000.00 16,703.542 1
Pak Clock 28,793,437.10 16,593.059 1
Beeple Crossroad 6,600,000.00 3,803.443 1
Beeple Ocean Front (Beeple) 6,000,000.00 3,457.675 1
Maddogjones Replicator 4,144,000.00 2,388.101 1
Snowden Stay Free (EZ%"zvel‘;d Snowden, 3,859,240.48 2,224 1
Fewocious Nice To Meet You, I'm Mr. 2,838,640.00 1,635.849 1

Misunderstood

XCOPY All Time High In The City 2,828,490.10 1,630 1
XCOPY Right-Click and Save As Guy 2,776,432.00 1,600 1

Sekil 47 : Cryptoart.io Verilerine Gére En Pahal1 Sanat Eserleri (Cryptoart.io, 2023).
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3.18. NFT’ye Uyum Saglayan Galeriler

1- Christie’s: 1766 yilinda kurulan Christie’s diinya ¢apinda prestijli miizayede
evi ve sanat kurulusu olarak bilinmektedir. Londra disinda bir¢ok farkl: iilkede ofisleri
bulunan uluslararasi bir sirkettir. Nadir olan degerli objeler, sanat eserleri, miicevherler
ve antikalar gibi objelerin miizayedelerini diizenlemektedir. Christie’s diinya
capindaki koleksiyoner ve sanat severler i¢in dnemli bir kaynak haline gelmistir.
Christie’s de her yil gerceklesen miizayedelerde ¢ok degerli eserler ¢ok yiiksek
fiyatlara satisa sunulmaktadir. Christie’s miizayede diizenlemek disinda sanat
degerlendirmesi, sanat danigmanlik hizmetleri, koleksiyon yonetimi gibi bir¢cok hizmet
sunmaktadir. Bunlarin yaninda sanat piyasa analizi yaparak galerilere, miizelere ve
koleksiyonerlere danigmanlik hizmeti de sunmaktadir (Christie's, 2023).

“Son yillarda Christie's, miizayededeki bir sanat eseri (Leonardo da

Vinci's Salvator Mundi, 2017), 20. yiizyil sanat eseri (Andy

Warhol's Shot Sage Blue Marilyn, 2022) ve yasayan bir sanat¢imin eseri
( Jeff Koons'un Tavsani, 2019) (Christie's, 2023).”

Christie’s, dijital doniisiime uyum saglayan ve ¢agdas sanatin dijital alanim
destekleyerek sanat diinyasindaki yeniliklere ayak uydurmaktadir. Dijital sanatin
gelisimi ve yiikselisiyle birlikte NFT sanat eserlerinin de miizayedeleri baglamistir.
Miizayedesi yapilan ilk eser Mart 2021 yilinda Beeple’s Everydays olmustur. Bu sanat
eserinin satiginda kripto para birimi bir 6deme araci olarak benzeri goriilmemis bir

sekilde kabul edilmistir (Christie's, 2023). Bunlarin disinda Christie’s;

Diinya ¢apinda gercek boyutlu 3D nesneleri gezmek icin hologram
teknolojisinin  kullamimi ve entegre goriintiilleme ve teklif verme
deneyimlerinin olusturulmas: dahil olmak iizere sanat isini yeniden
tammlayan yeni teknolojilere onciiliik etmeye devam ediyor. artirilmig
gergeklik, kiiresel canli yayin, hemen satin al kanallari ve hibrit satig
formatlari. Christie's, karbon emisyonlarimizi %50 azaltarak ve 2030'a
kadar net sifir olma taahhiidiinde bulunarak stirdiiriilebilirligi basarmak
ve yeterince temsil edilmeyen sesleri yiikseltmek icin sanat diinyasindaki
platformunu aktif olarak kullanmak da dahil olmak iizere, diinya ¢apindaki
isinde ve topluluklarinda sorumlu kiiltiirii gelistirmeye kendini adamigtir

ve olumlu degisimi destekler (Christie's, 2023).”
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2- Sotheby’s: 1744 yilinda kurulan Sotheby’s diinyada taninmis ve en koklii
miizayede evi olarak bilinmektedir. Diinyanin dort bir yaninda konumlanan Sotheby's
Galerileri, miizayede takviminden bagimsiz olarak yil boyunca birinci sinif sanat
eserlerini alip satmak i¢in dogrudan koleksiyonerlerle ¢aligmaktadir. Galerilerde 6zel
satislar, kiiratorliigiinde sergiler ve onde gelen yerel koleksiyonerler ve kurumlarla
ortakliklar yer alirken, satis sergileri halkin goriisiine agiktir (Sotheby's, 2023).

“Uluslararast koleksiyoncular ve uzmanlar toplulugumuzu giizel sanatlar
ve nadir nesneleri kesfetme, edinme, finanse etme ve teslim etme
konusunda gii¢lendiriyoruz. Giiven ve orijinallik konusundaki itibarimiz,
Cagdag Sanat, Modern ve Empresyonist Sanat, Eski Ustalar, Cin Sanat
Eserleri, miicevher, saat, sarap ve alkollii ickiler ve i¢c mekanlari iceren 40
tilke ve 44 departmant kapsayan benzersiz kiiresel uzman agimiz
tarafindan desteklenmektedir. , digerleri arasinda. Ileri goriislii yenilikgi
ruhumuzun rehberliginde, yilda 600'iin tizerinde miizayedeye ev sahipligi
yapiyoruz ve hem dijital hem de fiziksel alisveris deneyimlerinin yani sira
ozel satiglar araciligiyla aninda satin alinabilecek kategoriler arasi tiriin
secenekleri sunuyoruz (Sotheby's, 2023)”.

Sotheby’s diinya ¢apinda koleksiyonerler, yatirimcilar ve sanatseverlere eserler
sunmaktadir. Sotheby’s 6zel koleksiyonlar disinda sergiler, degerlendirme hizmetleri,
danigmanlik ve sanat danigmanligi gibi hizmetlerde sunmaktadir. Sirketin asil
amacinin degerli eserlerin satilmasi ve korunmasi konusunda da uzmanlik sundugu
bilinmektedir. Son yillarda dijital sanatin yiikselisiyle birlikte galeri NFT
miizayedelerine de yer vermeye baslamistir. Sotheby’s galeri {linlii dijital sanatcilarin
NFT eserlerini ve koleksiyon pargalarini satisa sunmustur. Dijital sanatin ve NFT lerin
kabul gordiigiinii bu sanat piyasasinda Sotheby’s galeride Oncii rol oynamaktadir

(Sotheby's, 2023).

3- Phillips: 1796 yillinda Londra’da kurulmustur. Phillips, uluslararasi
koleksiyonerlerin diinyanin en 6nemli 20. yy, cagdas sanat, tasarim, miicevher, saat,
fotograf ve edisyonlu eserlerin alip satildigi adres olarak bilinmektedir. Phillips
diinyanin en dinamik ve ileri goriislii miizayede evlerinden biri olarak bilinmektedir.
Son yillarda biiyiik bir gelisim gosteren dijital sanat eserleri ve NFT alaninda da

etkinlikler gostermektedir (Phillips, 2023).

75



Phillips, NFT’lerin sanat diinyasindaki popiilerligini fark ederek, cesitli NFT
miizayedeleri ve NFT satislart gerceklestirmistir. Phillips, dijital sanatgilari
desteklerken ayni zamanda sanatseverin ve koleksiyonerlerin de dijital sanata olan
ilgilerini arttirmaktadir. Phillips, dijital doniistime uyum saglayan, cagdas ve yenilik¢i
sanat formlarina uyumlu bir yaklagim sergiledigi goriilmektedir (Phillips, 2023).

4- Gagosian: 1980 yilinda Los Angeles’ta kurulmustur. Amerika Birlesik
Devletleri, Avrupa ve Asya'daki on dokuz sergi alaninda ii¢ yiizden fazla ¢alisani olan,
modern ve ¢agdas sanatta uzmanlagsmig global bir galeridir (Gagosian, 2023).

“Gagosian, galerilerine ek olarak, giiniimiiziin énde gelen sanatgilarinin
son derece begenilen eserlerini iceren, biiyiik sanat fuarlaryla aym
zamana denk gelen yenilikci ¢evrimici goriintiileme odalar, seffaf
fivatlandirma, tarihsel bilgi ve anlayish pazar analizi ile dijital pazarin 6n
saflarinda yer almaktadir. Gagosian, performanslar, sergi turlari, halka
agtk konusmalar, film gésterimleri ve stiidyo ziyaretleri dahil olmak iizere
sanat¢ilarla  uzun  siredir  kiiltiirel  programlar ve  etkinlikler
gelistirmektedir. Galeri, uzun siiredir sanat¢ilarla ¢alismaya ve miras
planlamalarimin tiim yénleri hakkinda onlara tavsiyelerde bulunmaya
kendini adamistir (Gagosian, 2023).”

Son yillarda gelisim gosteren dijital sanat ve NFT eserlerin trendine dikkat ceken
galeri blockchain teknolojisi kullanarak benzersiz ve takas edilemez dijital varliklar
olusturmaktadir. Gagosian, NFT eserlerin 6nemini fark ederek, kendini gosteren dijital
sanatgilar ile is birligi yapmaktadir. Bununla birlikte NFT’lerin satig1 ve sergilenmesi
icin dijital sanatcilara 6zel platform sunmaktadir. Gagosian, dijital sanatin ve
NFT’lerin gelisim gosterdigi sanat piyasasinda 6nemli bir rol oynamakta ve onciilitk
etmektedir. Bununla birlikte galeri koleksiyoner ve sanatseverlere dijital sanatin ve
NFT’lerin yenilik¢i yoniinii deneyimle firsati sunarken NFT sanatcilart iginde
eserlerini daha genis kitlelere sunma ve satma imkani saglamaktadir (Gagosian,

2023).

5- Pace Gallery: 1960 yilinda Arne Glimcher tarafindan kurulmustur.
Kuruldugu yildan bu yana ufuk agici tarihsel ve cagdas sergiler diizenlemektedir
bununla birlikte sanat¢iya oncelik veren bir galeri olarak bilinmektedir. Pace Gallery,
NFT eserlerinin yiikselisiyle birlikte NFT alanina ilgi gostermeye baslamistir.

Blockchain teknolojisi kullanarak benzersiz ve takas edilemez dijital varliklar
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olusturmaktadir. Ayn1 zamanda Pace Gallery bazi NFT sanatc¢ilar ile is birligi
yapmaktadir. Pace Gallery, NFT sanatgilart icin eserlerini satisa ¢ikartmalar1 ve
sergileyebilmeleri i¢in olanaklar sunmaktadir. NFT lerin giin gectik¢e popiilaritesinin
artmasiyla birlikte cagdas sanatin dijital doniiglimiine uyum saglamasi ve NFT
eserlerine yer verilmesiyle yeniliklere agik bir sekilde evrildigi goriilmektedir. Pace
Gallery, sanatsever ve koleksiyonerlere dijital sanatin yeni ve heyecan verici yoniine

erisim saglama imkan1 sunmaktadir (Pace Gallery, 2023).
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

4. Reprodiiksiyon Nedir?

Reprodiiksiyon Fransizca kokenli bir kelimedir. Reprodiiksiyon kelimesinin
sozliik anlamina bakildiginda pek ¢ok tanimi oldugu goriilmektedir. Bunlardan en
bilineni sudur: “Bir sanat yapitinin ya da fotografin aslina uygun olarak ancak tipki
basim gibi gergek boyutlarina ve malzemesine bagli kalinmadan ¢ogaltilmasiyla elde
edilen baski (Anonim,1997:1589).” Reprodiiksiyon ile ilgili diger tanimlar ise su
sOyledir:

Niizhet Islimyeli’ne gore reprodiiksiyon; “tekrar meydana getirme, tipkisini
yapma, bir seyin tipkisini yapip ¢ogaltma, sanat eserlerinin tipkisi baskilarinin genel
ad1 olarak tamimlanmaktadir (Islimyeli, 1976:685).” Adnan Turani’ye gore
reprodiiksiyon: “Bir sanat eserinin ¢ogaltilmasi anlamina gelir. Matbaa yoluyla sanat

eserlerinin fotograflarinin ¢ogaltilmasina da reprodiiksiyon denir (Turani,1995:116).”

Her sanat eserinin istenildiginde ¢esitli tekniklerle reprodiiksiyonlar1 yapilabilir
ancak Ozgiinliik konusunda ve telif haklar1 konusunda uyulmasi gereken kurallar
reprodiiksiyon yapan kisiyi sinirlandirmaktadir. Bununla beraber reprodiiksiyon yapan
kisi orijinal malzeme ve teknigin disinda kendine yakin buldugu malzeme ve teknikle
de ¢ogaltma isini yapabilir. “Reprodiiksiyonu kopyadan ayiran 6zellik, onun taklit
olmayip, yalnizca Ozgiin yapitin 0zgiin teknigi disinda bir teknikle yeniden
iretilmesidir (S6zen,1994:205).” Reprodiiksiyonun tarihte bilindigi tizere ilk
orneklerinin 15. yiizyildan itibaren aga¢ baski yontemiyle yaygin olarak kullanilmaya

baslandig1, bilimsel ve kutsal kitaplarda kullanilan gorseller ile haritalarin



cogaltilmasinda kullanildig1 bilinmektedir. Daha sonra matbaanin bulunmasi, kagit
fabrikalarinin  acilmasi ve baski resim tekniklerinin g¢ogalmasiyla birlikte
reprodiiksiyon teknikleri de geligsmistir. Bu reprodiiksiyon teknikleri; serigrafi, graviir,
litografi, fotograf, ofset baski, dijital baski, 3D, Al Dijital Sanat v.b. olarak sayilabilir
(Anonim, 1997:1589).

4.1. Manipiilasyon ve NFT Nedir?

Manipulation kelimesi Fransizca kokenlidir ve dilimize manipiilasyon olarak
girmigtir. “Giiniimiizde her kesim i¢in anlasilir bir terminolojide olmadigi igin
“giidiimleme, yonlendirme, yonlendirim, asilama” gibi kelimelerin kullanilmast
onerilmektedir .” Manipiilasyon kelimesi Tiirk Dil Kurumuna gore “Ydnlendirme”
olarak tanimlanmaktadir. “Bununla birlikte “Se¢me, ekleme ve ¢ikarma yoluyla
bilgileri degistirme (akt. Sirmali, 2019:13) (Url- 1, 2019).” seklinde tanimlandig1 da
goriilmektedir. Ayn1 zamanda “Elle isleme ya da isletilme” de manipiilasyon olarak
bilinmektedir (Sirin, 2013:322).”

Manipiilasyonun bir diger tanimi ise su sekildedir: “Manipiilasyon, bilerek ve
isteyerek, durumu kontrol etmek ya da yapay sekilde etkilemek suretiyle kullanicilar
aldatmay1 ve yonlendirmeyi amaglayan davranislar olarak da ifade edilebilir (Url- 2).”
Manipiilasyon kelimesinin sanat alanindaki anlamina bakildiginda;

“icinde se¢me, ekleme ve ¢ikarma gibi kavramlar: kapsamina aldigindan
bircok olanag: biinyesinde tasimaktadir. Ozellikle giiniimiiz sanatinda
agirlikli olarak goriilen manipiilasyon, sanatta siklikla rastlanan bir
kavramdir ve nesnelerin bu eyleme bagimli tutulmasi onlarin anlamlarim
da doniistiirmektedir. Nesnelerin normalde olamayacaklart bir bi¢imde
sunulmasi renk, bicim gibi olasiliklarin denenmesiyle ortaya ¢ikmaktadwr
(Altuncu, 2013:116).”

Manipiilasyon 6rneklerine her alanda sik¢a rastlanmaktadir. Bununla birlikte
manipiilasyon en ¢ok sanat alaninda tercih edilmektedir. Son zamanlarda popiiler olan
NFT alaninda da manipiilasyon drnekleriyle de ¢ok sik bir sekilde karsilagilmaktadir.
NFT alaninda yapilan manipiilasyon 6rneklerinde genellikle 3D, foto manipiilasyon

ve dijital manipiilasyon kullanilmaktadir.
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4.1.1.Leonardo da Vinci (Mona Lisa) ve Sidomatic

Sekil 48: Leonardo da Vinci, Mona Lisa, 1503-1507/1519 (Url- 3)

Sekil 49: Sidomatic, Monalisa, 2021 (Sidomatic, 2021)

Leonardo da Vinci’nin Son Aksam yemeginden daha {inlii bir yapit1 varsa bu
eser Mona Lisa’dir. Mona Lisa’nin yiiziindeki o anlamsiz ama anlamli ifade her
baktigimizda degismektedir. Bunun nedeni ise Leonardo’nun “sfumato” teknigi ¢cok
iyi bir sekilde kullanmasidir. Bu teknikte 6zellikle bir portre ¢izerken iki nokta
arasinda olusan bosluk hissinin bulunmast ve bosluk hissinin agzin koseleri ve
gozlerinin koselerinde gizli olmasidir. Leonardo’nun Mona Lisa’da yapmis oldugu
etki ise o noktalarin yumusak bir gecisle bosluga birakmasiyla olusmaktadir.
Leonardo’nun bu teknigi ustaca kullanmasi nedeniyle Mona Lisa’nin izleyiciye nasil
bir ruh durumu ile baktigindan asla emin olunamamaktadir. Mona Lisa’da olusan
belirsizlikler sadece yiiziindeki ifadeden kaynakli degildir gerisinde yatan pekcok
etken oldugu bilinmektedir (E. H. Gombrich, 2015:300-303).

Mona Lisa’nin elleri ve daha sonra kollarindaki kumas detaylar1 Leonardo
tarafindan oldukca hacimli bir sekilde resmedilmistir. Leonardo, Mona Lisa’da
sergilemis oldugu ayrmtilar ile ustaligini konusturmustur. Leonardo, Mona Lisa’ya
farkli bir yaklasimda bulunarak dénem itibariyle alisilmisin disina ¢ikmis ve arka
planda bir manzara kullanmistir (Arte, 2020:58). Leonardo; “doganin sadik bir tutsagi
degildi artik. Cok uzun zaman once, insanlar portrelere korkuyla bakiyorlardi, ¢linkii
sanatcinin, bir insanin benzerligini yakalarken, bir sekilde ruhunu da yakalayip,

portrenin biinyesinde koruduguna inaniyorlardi (E. H. Gombrich, 2015:300-303).”
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Simdilerde ise “imgelerin bu ilk yaraticilarinin diis ve korkularindan bazilarinin
gergeklesebilecegini gostermisti. Sihirli firgasinin siirdiigii renklere yasam veren

bliyliyli yakalamisti (E. H. Gombrich, 2015:300-303).”

Sidomatic’in yapmis oldugu Mona Lisa eserinde ise; Mona Lisa’nin arka
planina, kiyafetine ve saglarina asla dokunulmamis ve hatta Leonardo’nun eseri
iizerine bir manipiilasyon yapilmistir. Bu ¢alismada sadece Mona Lisa manipiile
edilmigtir ve Mona Lisa gorsel olarak biiyiik bir degisiklige ugrayarak iskelet
bi¢ciminde karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun yani sira gorsele biraz daha eskitme efekti ve

doku eklenmistir.

Sanat¢inin eseri hakkindaki yorumu ise su sekildedir; “Olii ama 6liimsiiz

(Sidomatic, 2021).”

Eser 2021 yilinda Foundation platformunda listelenmis ve @mistcop adl

koleksiyonere 0.50 ETH karsiliginda satilmastir.

4.1.2.Caravaggio (Davut ve Golyat) ve Vittoriobonapace

Sekil 50: Caravaggio, Davut ve Golyat, 1610 (Utl- 4)

Sekil 51: Vittoriobonapace, Ludica Futura, 2022 (Vittoriobonapace, 2022)

16. yiizyilda Caravaggio’nun suglarla dolu bir hayati oldugu bilinmektedir bu
yiizden Caravaggio’nun kellesine 6diil konmustur ve herkes onun pesindedir. isledigi
suclardan dolay1 ¢cok pismandir ve Roma’ya doniip Papa’dan af dilemek i¢in “Davut
ve Golyat” eserini yapmistir. Papa’dan ve Roma halkindan af dilemek icin yaptig

eserde ise “kendi basini, yine kendi elleriyle Papa’ya ve tiim Roma’ya sunuyordu. Bu
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Caravaggio’nun af dilenme sekliydi (Sadik, 2019:188).” Caravaggio, Papa’ya hediye
edecegi eseri tamamen Oziir niyetiyle yapmuistir ve hicbir {icret beklentisi olmamugtir.
Davut ve Golyat ise Tevrat’ta gecen bir hikayedir. Bu eserde iki adet Caravaggio
portresi bulundugu bilinmektedir. “Biri muhtemelen on yedi veya on sekiz
yaslarindaki geng, saf ve masum Caravaggio, digeri ise otuzlu yaslarinin ortasindaki
yasli, suclu ve katil Caravaggio...(Sadik, 2019:189-190).” Bu eserde Davut, icinde
kotiiliikk barindiran Golyat’in basini kesmistir. Sanat diinyasinda bu anlatimin esi
benzeri goriilmemistir ve olduk¢a dnemli bir eserdir. Genelde o donemlerde yapilan
eserlerde sanatgilar eserlerinde kendilerinde bahsederken temiz kiyafetli, asil ve iyi
goriiniimlii bir sekilde anlatmaktadir fakat bu eserde “kendi kopmus basini yine kendi

elleriyle bizlere sunan bir ressam var (Sadik, 2019:188-192).”

Vittoriobonapace, 3D eserinde Caravaggio’nun eserini konu almistir fakat
zaman, mekan ve teknoloji degisimine ayak uydurmustur. Vittoriobonapace’nin
“Ludica Futura” adl eseri incelendiginde Davut ve Golyat eseri’nin 2090 yilinda
robotlar tarafindan tekrar olusturulmasi ve Al tarafindan bir sanat okulunda

sergilenmesini konu almistir.

Vittoriobonapace, Ludica Futura eseri hakkindaki yorumu ise su sekildedir;
“Makineler ve Al tarafindan kontrol edilen bir robotlardan olugan sinif 2090 yilinda
insanoglunun yarattig1 en linlii heykellerle dolu klasik bir galeri ortaminda yer aliyor.
Al, egitimin kontroliindedir ve toplumca benimsenmistir. Bdylece muhtesem
heykeller zaten estetik olarak kendi goriintiilerine ve benzerliklerine gére manipiile
ediliyor ve android 6grencileri kurallara uymalar1 i¢in zorluyor gibi goriiniiyor.
Caravaggio'dan ilham alan bir David ve Goliath'in yeniden sunulan heykeli, geng
ogrenciler i¢in bir uyar1 olarak tiim sahneye hakim olarak sanat eserinin merkezinde
one ¢ikiyor. Yazar 19 yy. okul gercegindeki ¢ocuklara yonelik nohut iizerinde diz
cokmek gibi ortak bir cezaya bakisi hayata dondiirmeyi amagliyor. Bu eski tema,
iiretken ve yaratic1 Al ile ilgili daha giincel bir konuyla birlestirilmistir. Galerideki tim

sanat eserleri Al yazilimi kullanilarak olusturulmustur (Vittoriobonapace, 2022).”

Vittoriobonapace, Ludica Futura eseri SuperRare platformunda 2022 yilinda
yayimlanmig ve yayimlanir yayimlanmaz @antxx adli koleksiyonere 14 ETH (22K §)
toplanmistir (Vittoriobonapace, 2022).
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4.1.3.Michelangelo (Pieta) ve Archangel

Sekil 52: Michelangelo, Pieta, 1498-1499 (Url- 5)

Sekil 53: Archangel, Pieta, 2021 (Archangel, 2021)

Pieta, Michelangelo’nun 24 yasinda yapmis oldugu bir basyapit eseri olarak
bilinmektedir. Michelangelo’nun orijinal eserinde “Oldukgca etkileyici tasarlanmis bu
heykelde iki figiir goriiyoruz. Birbirini konu, gosteris ya da agirlik bakimindan
ezmeyen, sade, dengeli, uyumlu iki figiir. Tam anlamiyla bir Ronesans donemi heykeli
(Sadik, 2019:69).” Archangel yapmis oldugu Pieta eserinde ise yine ayni sekilde
sanat¢1 Michelangelo’nun tasarim formundan uzaklasmamis ve durusu ayni sekilde

kendi ¢aligsmasinda yansitmustir.

O donemde yapilan diger tiim eserlerde bakire Meryem daha ana¢ bir figiir
olarak, orta yaslarda, biraz tombul ve kalin bilekli olarak canlandirilmist: fakat
Michelangelo bu eserde Meryem’i son derece masum bir ifadeyle ve fazlasiyla geng
bir anne olarak diger eserlerden ¢ok daha farkli bir sekilde yansitmistir (Sadik,
2019:69-77). Archangel eserinde Meryem yerine farkl bir karakter yerlestirilmistir.

Karakterin durusu ise orijinal Meryem ile aynidir. Michelangelo’nun bu eserinde
Donatello’nun heykellerinde gordiigiimiiz kivrimli  kiyafet etkisi Meryem’in
kiyafetlerinde goriilmektedir (Sadik, 2019:70). Archangel’in yapmis oldugu gorselde
de kiyafetler ayn1 sekilde ¢ok detaylidir 6zellikle kanatta bulunan tiiy detaylar1 ayrintili
bir sekilde islenmistir. Archangel’in diger eserlerinde oldugu gibi bu eserde de koyu

renkler hakimdir. Bu koyu renkleri 6ne ¢ikartmak icin sanat¢i gold rengi tercih
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etmistir. Meryem yerine yapmis oldugu karakterde ise gold boynuzlar ve gold bir

hayvan kafa tas1 kullanmigtir.

Michelangelo’nun eserinde “Kasli ve ¢evik goziiken kolu, olduk¢a gevsek bir
sekilde asag1 dogru sarkmis vaziyette. Yiiziinde mutluluk verici bir uykuda oldugunu
andiran o ifade var. Bas1 hafifce geriye diismiis, gozleri kapali ve huzur icinde...
(Sadik, 2019:70).” Archangel’in Pieta eserinde ise durus ayni sekilde kullanilmig ve
detaylar oldukca dikkat ¢ekicidir. Karakterin gogiis kafesinde bulunan 6riimcek dikkat
cekmektedir. Meryem karakterinde oldugu gibi sanat¢1 bu karakterde de gold renklerle
dikkati karakterlerin yiiziine ¢ekmektedir. Karakterin boynunda bulunan zincir ise
oldukca giizel bir sekilde islenmistir. Arka plan orijinal Pieta’dan biraz farklidir.
Sanat¢1 eserde arka tarafta gold bir ¢ark kullanmistir ve siyah duvar iizerinde islemeler
bulunmaktadir. Bu eserde ise; Michelangelo’nun Pieta eserine konu olmus bir 6lim

hikayesi islenmisti ayn1 sekilde sanat¢ida bu eserde bir 6liimii konu almustir.

Sanat¢inin kendi eseri hakkinda ki yorumu ise su soyledir; “Meryem'in 6li
oglunu bu kez yeralti diinyasinin atesli derinliklerinde kucakladigini betimleyen

biiyiilii bir sanat eseri (Archangel, 2021)

Archangel’in eseri Foundation platformunda 2021 yilinda listelenmis ve

(@mentalist420 adinda bir koleksiyonere 4 ETH satilmigtir (Archangel, 2021).

4.1.4.Rembrandt van Rijn (Dr. Nicolaes Tulp’un Anatomi Dersi) ve
SaintMG

Sekil 54: Rembrandt van Rijn, Dr. Nicolaes Tulp’un Anatomi Dersi, 1632 (Utl- 6)

Sekil 55: SaintMG, Alien Autopsy 1632, 2022 (SaintMG, 2022)
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Rembrandt’m  “Anatomi Dersi” eserinden oOnce portre ¢alismalari
bulunmamaktadir. Rembrandt’in “kendisini {ine kavusturan ilk donem resimlerinden
biri bu ve Gece Devriyesi’yle birlikte ilk {i¢ bagyapitindan biri (Arte, 2020:127).” Bu
eser cerrahlar odasi birligi i¢in yapilmis bir toplu portre ¢aligmasi olarak bilinmektedir.
SaintMG’1n yapmis oldugu manipiilasyon orneginde Rembrandt’in eseri iizerinde
degisiklikler yapildig1 goriilmektedir. Sanat¢i, Rembrandt’in arka plani yerine farkli
bir arka plan kullanmay1 tercih etmistir. Eserde ¢ok fazla grafiti drnekleri ve yeni

formlar goriilmektedir. Eserde giincel teknolojik robot gorselleri kullanilmigtir.

Orijinal eserde resmin sag tarafinda bulunan sapkali, beyaz yakali ve ileri dogru
bakan kisi Dr. Tulp’tur. “O donem haftada iki kez yetkin doktorlardan biri diger
cerrahlara dersler verirdi. Yilda bir de otopsi yapilir kadavra iizerinde ¢aligirlardi
(Arte, 2020:127).” SaintMG ¢alismasinda ise Dr. Tulp’ta bir degisik bulunmamaktadir
sadece Dr. Tulp elinde ise gold renkte bir ha¢ bulunmaktadir. O dénemde yapilan
kadavralar mahkiimlardan secgilmekteydi. Eserde goriildiigii iizere mahkimun sol kolu
acilmis ve Dr. Tulp katilimcilara kol liflerini gdstermektedir. SaintMG c¢aligmasinda
ise kadavra 6rneginde modern bir sekilde viicudunun belli bash yerlerinde dévmeler
bulunmaktadir ve kafasi ise biraz daha kuru kafayr animsatmaktadir. Kadavranin

karnindan ¢ikan ahtapot bacaklari ise gorsele fazlastyla siirrealist bir hava katmistir.

Rembrandt, 15181 ile direkt olarak kadavranin donuk ve soguk bedenini
aydinlatmaktadir. Cerrahlardan birinin golgesi kadavranin yiiziiniin bir kismini
gblgede birakmaktadir. Bu yaklasim ise “Bilingli bir yaklasim, literatiirde “Oliim
Golgesi” olarak geger (Arte, 2020:129).” Eserde kadavranin hemen iizerinde bulunan
iic kisi merakli bir sekilde kadavrayr incelemektedir. Arkada kagit tutan cerrah ise
katilimcilarin listesini elinde tutmaktadir. Sol tarafta bulunan iki cerrah ise digerleri
kadar ilgili goriinmemektedirler ve “sanki resme sonradan eklenmis gibi etrafa
bakiyorlar (Arte, 2020:130).” SaintMG yorumunda ise ayni sekilde kisiler konumu
korumaktadir fakat giincel teknolojiye uygun olarak robotik kollar ve farkl teknolojik

araglar gortilmektedir.

Eserde en arkada duvarda Rembrandt’in imzasi ve eserin tarihi bulunmaktadir.
Imzanin hemen yaninda ise Rembrandt’in diger eserlerinde de goriildiigii gibi bu

tabloda da olaydan bagimsiz bir sekilde ileriye dogru bakan kisi ise Rembrandt’in
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kendisidir. (Arte, 2020:123-130).” SaintMG, eserde Rembrandt’in konumu
degistirmis ve giincel teknolojik cihazlarla Dr. Tulp arkasinda konumlandirmstir.
Sanatc¢inin yapmis oldugu manipiilasyonla ilgili yorumu sdyledir; “Simdi otopsi
zamani yil 1632 ilk kayitlardan birisi. Cevrede aligveris yaparken ve garip bilgiler
iceren maddeleri degistirirken yakalandi. Gerisini insan i¢giidiisii halletti. Bundan

sonra alaninda uzmanlar tarafindan halledilecek ama arkadaslar1 6nce onu bulmazsa

(SaintMG, 2022).”

Eser 2022 yilinda Foundation platformunda listelenmis ve koleksiyoner
@ollool.eth tarafinda 0.333 ETH satin alinmistir. @ollool.eth tarafindan tekrar satisa
cikarillan eser @SpartanBlack 1 tarafindan 0.3663 ETH ikincil bir satist
gergeklestirilmistir (SaintMG, 2022).

4.1.5.Edvard Munch (Cighk) ve Deniz Binici

Sekil 56: Edvard Munch, Ciglik, 1893 (Url- 7)

Sekil 57: Deniz Binici, Scream, 2023 (Denizbinici, 2023)

“Insanin varolugsal 1stiraplarini anlatan “Ciglik” tablosu (Artucky, 2016)” sanat
tarihinin en bilindik eserlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Tablonun merkezinde
bulunan cinsiyeti belli olmayan kisi olduk¢a sikint1 icinde ve bogulmus bir sekilde

goriilmektedir. “Tablonun igerisindeki ¢1glik atan figiiriin cinsiyetinin belli

olmamasiin da bir sebebi vardir. Bunun nedeni, sikintilarin, yasanmigliklarin ve
duygularin cinsiyet ile alakali degil insan olmak ile ilgili oldugu vurgulanmistir

(Artucky, 2016).” Yogun duygular yasayan kisi i¢inde yasamis oldugu sikintilar
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biiyiik bir ¢iglik ile yansitmaktadir. Tabloda sar1, turuncu, yesil ve kirmizinin hakim
oldugu goze carpmaktadir.
“Tablonun icerisinde ve odak noktasinda bulunan insan, ilk bakista
kisilerde korku ve tedirgin hislerin yiizeye ¢tkmasim saglayabilmektedir.
Tabloya bakanlar, figiir icin bir seylerin olumsuz gittigine dair bir fikirde
bulunabilir. Elleri ile kulaklarim kapatan ve ¢iglk atan figiir, farkl bir
ruh halindedir (Artucky, 2016).”
Tablodaki odak noktasinda olan kisi haricinden her sey normal goriilmektedir.
Arkada bulunan iki kisi o yogun duygular1 fark etmemektedir. Tabloda goriildiigii
iizere figiirlin kendi i¢inde yasamis oldugu ruhsal durumlarla bas etmekte

zorlanmasiyla biiyiik bir ¢iglik attig1 goriilmektedir.

Deniz Binici’nin eserinde yapmis oldugu Ciglik tablosunda ise sanat¢i turuncu
rengi aktif olarak kullanmay1 tercih etmistir. Kompozisyon olarak orijinal Ciglik
tablosundan farkli olarak kendi kompozisyonunu yaratmis ve kendi iislubunda eseri
farkli bir sekilde yorumlamistir. Deniz Binici’nin yapmis oldugu calismada orijinal
tabloda bulunan cinsiyeti belli olmayan karakter 6n plandadir ve ¢alisma sadece onun
iizerine sekillenmektedir. Edward Much’in eserindeki gozyiiziindeki karisik renkler
Deniz Binici’nin karakteri lizerinde gortilmektedir. Karakter ve kompozisyonun arka

planla biitiinlesmesi ise kusursuz bir sekilde ayarlanmaistir.

Sanat¢cinin  yapmis oldugu eser hakkinda yorumu ise su sekildedir;
“Diisiincelerin sinirsiz oldugu bu diinyada, Edvard Munch'mm Ciglik tablosunun nasil
yeniden yapilabilecegi diisiincesiyle ciktigim yolda harika islerle seninleyim
(Denizbinici, 2023).”

Sanatcinin bu eseri OpenSea platformunda 2023 yilinda satisa ¢ikartilmig ve
@Dagiverse Town adli  koleksiyoner tarafindan 0.013 ETH’ye toplanmistir
(Denizbinici, 2023).
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4.1.6. Gustav Klimt (Opiiciik) ve Resul Ertas

Sekil 58: Gustav Klimt, Opiiciik, 1908 (Url- 8)

Sekil 59: Resul Ertag, 2022 (Resulertas, 2022)

Gustav Klimt’in Opiiciik tablosu en popiiler ve en ¢ok reprodiiksiyonlari yapilan
eserlerinden biri olarak bilinmektedir. Gustav Klimt’in Opiiciik tablosu Art Nouveau
akiminin en 6nemli 6rneklerinden biri olarak kabul edilmektedir. Eserin dinsel bir ikon
gibi durmasinin sebebi ise ¢ok fazla altin renginin kullanilmasidir (The ArtStory,
2023).

“Altimin, Bizans gelenegini belki de biraz Ravenna mozaiklerini
diistindiiriiyor. Ornegin, yiizlerin etrafindaki motif hale olusturuyor. Klimt
altim, tuvalden yiikselerek tasacak sekilde kullanmig. Orta ¢ag
tablolarinda altimn kullamldigi gibi 15181 yakaliyor (Khan Academy,
2015).”

Her iki figiiriinde basinin iistiinde ta¢ bulunmaktadir. Erkegin basindaki tag,
yapraklardan yapilmis bir ¢celenk gibi goriiniirken kadinin tact ise y1ldiz ve ¢igeklerden
olusmaktadir. Erkek figiiriiniin kiyafetindeki sekiller kare ve dikdortgen formundadir.
Kadin’in kiyafetindeki sekiller ise daha yumusak hatlara sahiptir bunlar oval ve daire
formlarindan olugmaktadir Klimt’in burada disi ve erkek kimligini olusturmaya
caligtig1 bilinmektedir. Arka fonda kullanilan renk 6ndeki renklere gore daha koyu bir
sekilde tercih edilmistir. Koyu fon sayesinde figiirler evrende dagilmis ve opiiciik ile

sonsuzlukta kaybolmus gibi goziikmesini saglamistir (The ArtStory, 2023).
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Resul Ertas’in yapmis oldugu Gustav Klimt yorumlamasi olduk¢a dikkat
¢ekicidir. Resul Ertas’in kendine has yorumu ve cocuk kitabi cizimleri Opiiciik
tablosuna farkli bir yaklasimda bulunmasimi saglamistir. Klimt’in Opiiciik
tablosundaki ufak detaylar Resul Ertag’in eserinde de dikkat cekmektedir. Kadin ve
erkek figiiriiniin kafalarinda bulunan ta¢ detaylar1 ve kiyafetlerinde bulunan geometrik

cisimler ise sanat¢inin kendi iislubunda birebir yorumlamasi olarak goriilmektedir.

Sanatginin yapmis oldugu eser i¢in yorumu ise s0yledir; Avusturyali Sembolist

ressam Gustav Klimt'in iinlii 'Opiiciik' tablosunu yeniden yarattim (Resulertas, 2021).”

Sanatginin bu calismast OpenSea platformunda 2021 yilinda yayinlanmis ve

OzgunOgzel tarafindan 0.03 ETH toplanmustir.

4.1.7.Maurizio Cattelan (Comedian) ve Ertan Atay

Sekil 60: Maurizio Cattelan, Comedian, 2019 (Url- 9)

Sekil 61: Failunfailunmefailun, 2019 (Failunfailunmefailun, 2019)

“Cattelan, 2018'de Sangay Yuz Miizesi'nde ozgiinliik, niyet ve ifade gibi
modern sanatin en kutsal ilkelerinin sorgulandigi “The Artist Is Present”
isimli grup sergisinin kiiratorliigiinii yaptiktan sonra 2019'un sonlarinda
Art Basel Miami Beach sanat fuarinda duvara bantlanmuig bir muzla ortaya
ctkti. “Comedian” isimli bu ¢aliyma sanatin nasil ve neye gore
degerlendirildigine iligkin yeni tartismalarin odagi haline geldi. Cattelan,
Art Basel sanat fuarinda sundugu koli bantli muzu yapmadan once regine,

bronz ve boyali bronzdan birka¢ model yapmustir. Bu modellerden sonra

gergek bir muz fikrine ulasmistir (Akdagh, 2021:78-79).”
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“Ug versiyonu olan eserdeki muzlar Miami’deki yerel marketlerden alinmigtir
(Akdagli, 2021:78-79).” Eserdeki muz yasayan bir meyve oldugundan émrii oldukg¢a
kisadir. Fotograftaki gérselde de muzun {izerindeki benekler olusmustur ve bu muzun
olgunlastigini1 gostermektedir. “Cattelan bunun i¢in eseri alacak olanlara meyveleri on

giinde bir degistirmeleri i¢in talimatlar hazirlamistir (Akdagli, 2021:78-79).”

Ertan Atay’in yapmis oldugu reprodiiksiyon manipiilasyon eserinde muz ve bant
benzer olarak kullanilmistir. Eserin yonii orijinal esere gore ters ¢evrilmistir. Ertan
Atay’m, Maurizio Cattelan eserini Leonardo’nun Mona Lisa’s1 ile birlestirilerek
kullanilmistir. Orijinal eserde {irlin bir duvara bantlanmistir fakat Ertan Atay’in
yapmis oldugu caligmada Mona Lisa’nin arka fonu tercih edilmistir. Leonardo’nun
yapmis oldugu Mona Lisa’y1 orijinal eserden kaldirilarak onun boslugunu sanatci
kendi yorumu ile tamamlamistir. Ertan Atay’in kaldirmis oldugu Mona Lisa gorselini

ise muzun lizerine islemistir.

Sanat¢r’nin yapmis oldugu eser hakkindaki yorumu ise su sekildedir; Afiyet

olsun! Gergek bir sanat eseri yemek ister misin? (Failunfailunmefailun, 2019).”

Sanatcinin bu ¢alismasi NFT platformunda yayimlanmamuistir fakat NFT olarak

yayimlanan ¢aligmalar1 bulunmaktadir.

4.1.8.Johannes Vermeer (inci Kiipeli Kiz) ve Fuat Degirmenci

Sekil 62: Johannes Vermeer, Inci Kiipeli Kiz, 1665 (Url- 10)

Sekil 63: Fuat Degirmenci, The Girl With The Pearl Earring, 2021 (Fuatdegirmenci, 2021)
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“Inci Kiipeli Kiz, siiphesiz Kuzey Avrupa'min en iinlii ve tanimlanabilir
portresidir ve Hollandalilar i¢in da Vinci'nin Mona Lisa's1 Italyanlar icin ne kadar
ikonikse, o kadar ikoniktir (The ArtStory, 2023).” Fuat Degirmenci’nin yapmis oldugu
Inci Kiipeli Kiz galismasi orijinal eserden oldukca farklidir. Fuat Degirmenci’nin
eserinde Inci Kiipeli Kiz soyut bir tarzda betimlenmistir. Orijinal eserde oldugu gibi

Fuat Degirmenci’de eserde karanlik bir arka fon kullanmistir.

Inci Kiipeli Kiz’1in yabanci biri oldugu tahmin edilmektedir. Bunun sebebi ise
kiiltiire yabanc1 kiyafetleri, iri inci kiipeleri ve sar1 renginin o kiiltiirde kullanmamasi
bu kizin o kiiltiiriin insan1 olmadigini ele vermektedir. inci Kiipeli Kizi’n yiiz
hatlarindaki yumusak gecisler, kiipelerin ayna gibi yansitict olmasi, mavi rengin altin
sarist ile uyumu bu eseri dzel kilmaktadir (KhanAcademy, 2015). Inci Kiipeli Kizin
ikonik olan inci kiipeleri, mavi ve altin saris1 kiyafetleri 3D bir fir¢a ile ¢izilmis gibi
tekrardan yapilmistir. Sanatc1 sadeligi ile Inci Kiipeli Kiza farkli bir bakis acisi ile
yaklagmustir.

Bu calisma i¢in sanatginin yorumu ise su sekildedir; “Inci Kiipeli Kiz'1 yeniden
boyadim. En sevdigim eserlerden, “Inci Kiipeli Kiz” tablosunun yorumu

(Fuatdegirmenci, 2021).”

Sanatcinin bu ¢aligmasi NFT platformlarinda yayinlanmamistir. Sanat¢inin NFT

olarak yayinlamis oldugu ¢alismalar1 bulunmaktadir.

4.1.9.Salvador Dali (Bellegin Azmi) ve Murat Yildirim

Sekil 64: Salvador Dali, Bellegin Azmi, 1931 (Url- 11)

Sekil 65: Murat Yildirim, The Furry Persistence of Memory, 2020 (Muartive, 2020)
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Salvador Dali’nin Bellegin Azmi adli eseri hakkinda kesin bir bilgi s6z konusu
degildir. Bu durum, sanat¢inin yasarken eserleri hakkinda c¢ok fazla konusmay1
sevmemesinden kaynaklidir. Bellegin Azmi, Salvador Dali’nin en popiiler eserini
arasinda yer almaktadir. Eserde arka fonda bulunan sahil “Cape Creus’taki Katalonya”
sahili olarak bilinmektedir. Eriyen saatlerin asil amacinin “kronometrik zamanin
katiligiyla alay (Artipo, 2023)” ettigi hakkindadir. Salvador Dali, Camember peyniri
yedikten sonra haliisinasyon gérmeye baslar ve saatlerin ona erimekte olan yumusak
bir peynir formunda goriindiigii gerekgesi ile eriyen saatler eserini resmetmistir.
Salvador Dali’nin haliisinasyonlardan ilham aldig1 bilinmektedir “Paranoyak elestirel
yontem adin1 verdigi bir siire¢ kullandi: kendi bilingaltina giden bir yol olarak kasith
olarak haliisinasyonlar yaratti (Artipo, 2023).”

“Sol alt kbsede yer alan karincalar ve eriyen saatin iizerinde bulunan sinek
ise zaman iginde ¢iirtimeyi anlatir. Resimdeki agag zeytin agacidir, zeytin
agact huzuru simgeler ya da sanat¢imn eserinde huzuru aradigini belirti
fakat burada agacin kurumus bir sekilde cizilmesi yine zaman iginde
cliriimeye atifta bulunmaktadr. Aslinda resme genel olarak bakildiginda
insanda yok olma duygusu uyandirdigr gériiliir bos kumsal, manzaradaki
gercgeklik ve sonsuzluk, eriyen saatlerde gegen ve yok olan zaman, riiya ve
haliisinasyon égeleri de bu ¢ergevede olusturulmustur (Otman, 2016).”

Murat Yildirim’in Belligin Azmi reprodiiksiyonu incelendiginde eser farkli
teknik ve materyal ile tekrar olusturulmustur. 3D gorsel calismasi olan eser tiiylii bir
kiirkii animsatmaktadir. Resmin sol tarafinda bulunan zeytin agaci ve agaca asili olan

erimig saat ise realist bir formda esere farkli bir bakis agis1 sunmaktadir.

Sanatg¢1 yapmis oldugu eser ve koleksiyon igerisinde bulunan diger eserleri igin
vermis oldugu roportajda sunlari anlatir: “Diinyanin en {inlii resimlerini taklit ederek
cogaltmak uzun zamandir kullanilan yaygin bir durumdur. Bu soyut ortamda, diinyaca
iinlii tablolar1 ileriye tagimak i¢in yaratici bir arag olarak kiirkleri kullandim. Bu efektle
tiim resimlerin renklerini yenilik¢i ve canli bir sekilde birlestirdim. Cocuklugumdan
beri klasik resimlerden etkileniyorum. Ancak, modern sanat dijital hale geldiginden
beri, tiim bunlar1 en sevdigim 3B ¢izimlere doniistiirdiim artwork (InspirationGrid,

2020).”
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Sanatginin bu ¢aligmasi NFT olarak yayimlanmamistir. Sanat¢inin NFT olarak

yayimladigi farkli calismalari bulunmaktadir.

4.1.10. Rene Magritte (Opiiciik) ve Norrobey

Sekil 66: Rene Magritte, Opiiciik, 1928 (Url- 12)

Sekil 67: Norrobey, F-R-I-E-N-D-S in kisses, 2021 (Norrobey, 2021)

Rene Magritte, Siirrealist akimin en Onemli sanatcilarinda biri olarak
bilinmektedir. incelemis oldugumuz bu tablo Rene Margitte’nin Asiklar Serisi olarak
adlandirilmigtir ve bu koleksiyon 4 tablo igcermektedir. Bu eser 1928 yilinda
yapilmigtir. Kadin ve erkek figliriiniin yiizleri beyaz bir ortii ya da ¢arsaf ile sarilmis
bicimdedir ve figiirler temassiz bir sekilde plismektedir. Yiizlerindeki ortiiniin sanat
elestirmenleri tarafindan farkli anlamlar1 bulunmaktadir. “Bunlardan bazilarinin askin
insan goziinii kor etmesi veya insanin goziine bir perde ¢ekmesi oldugu diisiiniilebilir.
Ya da bu Ortii, imkansiz bir agkin veya kavusamamanin gostergesi olabilir (akt. Soylu,
2017:281) (Danesi, 2015:90).”

“Gastergebilim agisindan yiizlerdeki perde ve opiisme ayri ayri ele
alinabilir. Perde imkansizlik, kavusamama veya askin gozii kor olmasim
sembolize edebilir ancak burada bir kimlik gizlenmesi de soz konusudur.
Bu ortiilii opiisme, saf ve tamamen i¢ten gelen bir sevginin, her tirlii kimlik
ve askt golgeleyebilcek makam, kariyer, sekilcilik, makyaj ve goz
boyamadan uzak bir sevgi gistergesi olarak kabul edilebilir (Soylu,
2017:281).”
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Norrobey’in yapmis oldugu manipiilasyon ¢aligsmasinda eser lizerine kolaj ile
“friends” dizisinden bir sahnenin goriintlisii eklenmistir. Kes yapistir teknigi
kullanilarak yapilmistir. Calismanin dijital bir kolaj ya da fiziksel bir kolaj olup

olmadig1 bilinmemektedir.

Sanat¢inin eser hakkindaki yorumu ise sdyledir; “Opiiciiklerde F-R-I-E-N-D-S
(Norrobey, 2021).” Sanatcinin bu eseri NFT olarak yaymda degildir fakat farkli
caligmalar1 NFT olarak yayimlanmaktadir.

Sanat¢inin bu ¢aligmasi NFT platformlarinda yayinlanmamistir. Sanatginin NFT

olarak yayinlamis oldugu ¢aligmalar1 bulunmaktadir.
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BESINCI BOLUM

UYGULAMA CALISMALARI

5. Cansu Altun’un ve NFT Calismalar:

NFT de sergiledigi kadin portreleri Art Nouveau sanat akimina benzerlik
gostermektedir. Art Nouveau dekoratif ve ¢igek motiflerinin 6n planda kullanildig: bir
sanat akimi olarak bilinmektedir. Cansu Altun portre ¢alismalarinda genel olarak ¢icek
motifleri kullanilmaktadir. Bazi zamanlarda simetrik kompozisyona da 0Ozen
gostermektedir. Portrelerin cevrelerinde hayvan betimlemeleri de yer almaktadir.
Cansu Altun ¢aligmalarinda zaman zaman g6z betimlerine yer vermektedir.
Gorsellerde kullandigi hayvan ve gz betimlemelerinin psisik (ruhsal) nedenleri
bulunmaktadir. Kadmlarin stirekli gézlendigi, bu gozlemler sonucunda kadinlarin
giivenli ortamda olmadiklarini diisiindiigii icin ¢evrelerinde onlar1 korumak adina
hayvanlarinda olmasi gerektigi s6z konusu olan bir yaklagim sergilemektedir. Cansu
Altun’un baz1 NFT lerinde ele aldig1 géz betimlemeleri ve eriyen gozlerle Salvador
Dali’ye de bir gonderme yapmaktadir. Calismalarinda genel olarak kadin figiirliniin
on planda olmast ve ¢iplaklik sanat¢cinin kendi bilingli tercihlerinden biridir.
Portrelerindeki kadimnlarin  yiizlerinde 6zel duygularini ifade eden hatlar
bulunmamaktadir. Betimledigi tim kadin figiirleri evrensel kadin tiplemelerinden

olusmaktadir.
NFT’ler ne kadar dijital sanat eseri olarak kabul edilse de baz1 koleksiyonerler,
eserini satin almis oldugu sanatcidan eserin yiiksek ¢Oziiniirliikteki orijinal

goriintlisinli talep etmektedir. Bunun nedeni ise yliksek c¢oziiniirliikteki eserin



baskisini alip gerceveletip kullanmak istemeleridir. Cansu Altun genel olarak NFT

caligmalarinda 6000x5000px ve 300dpi olarak ¢aligmaktadir.

5.1. Frida Kahlo (Diken Kolye ve Sinem Kusu ile Otoportre)

Sekil 68: Cansu Altun, Frida, 2023 (Cansuaaau, 2023)

Frida Kahlo tarafindan 1940 yilinda yapilmistir. Orijinal eserde arka planda iri
yesil yapraklar bulunmaktadir. Kahlo kendini sol omzunda bir maymun sag omzunda
ise kedi ile resmetmistir. Boynunda bulunan dikenler ise boynunu kanatmaktadir.
Frida Kahlo i¢in bu eserin sembolik agidan olduk¢a dnemli oldugu bilinmektedir.
Sinek kusunun Ozgiirliigli ifade ettigi bilinmektedir fakat bu eserde Kahlo’nun

gecirmis oldugu kazayi temsil ettigi diisiiniilmektedir.

Altun’un yapmis oldugu eserde kirmizi ve yesil renklerin baskin oldugu
gorlilmektedir. Yesil yapraga benzeyen sekiller Kahlo’nun orijinal eserdeki yesil iri
yapraklarini temsil etmektedir. Kirmizi renk ise kani temsil etmektedir. Sekillerin bu
kadar yogun bir sekilde hareket igerisinde olmasi1 Kahlo’nun yasamis oldugu kazadan
sonraki kaosu kafasimin igindeki ¢ikmazi anlatmaktadir. Resmin hemen altinda

bulunan Lotus ¢igegi Kahlo’nun yeniden dogma istegini her seyden arinip ruhunu
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temizleyip tekrar dogmayi istemesini simgelemektedir. Kahlo’nun yiiziinde bulunan

kelebegin anlami1 kazadan sonra yasamis oldugu biiyiik degisimi temsil etmektedir.

5.2. Sandro Botticelli (Veniis’iin Dogusu)

Sekil 69: Cansu Altun, Veniis, 2023 (Cansuaaau, 2023)

Sandro Botticelli tarafindan 1482-1486 yillar1 arasinda yapilmistir. Mitolojik
olarak Veniis’iin dogusu oldukgea ilgingtir. Botticelli’nin yapmis oldugu eserde Veniis

bir inci kadar saf, duru ve kusursuz bir sekilde resmedilmistir.

Altun’un yapmis oldugu Veniis ¢aligmasinda ise kompozisyon olarak biiyiik bir
farklilik goriilmektedir. Altun’un Veniis yorumlamasinda sadece portre ¢alismayi
tercih etmistir. Veniis’lin durusu ve sacglar1 birebir olarak orijinali ile ayn1 dis hatlara
sahip oldugu goriilmektedir. Altun, farkli bir kompozisyon olusturarak diger
eserlerinde de oldugu gibi karisik sekillerden olusmus bir arka plan kullanmay1 tercih
etmistir. En On planda ise bir ¢igek ile Veniis’lin ¢iplakligini kapatmaya calismis
oldugu goze carpmaktadir. Cicegin adi ise Nergis Zambak ¢icegidir bu ¢aligmadaki

anlami i¢ glizellik ve giizellik anlamlarina gelmektedir. Kompozisyon genel olarak
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turuncu ve mavi renklerden olugmaktadir. Veniis’iin yiiziinde duran kelebek ise ruhu

simgeleyen 0zgiirliigli yansitmaktadir.

5.3. Leonardo da Vinci (Mona Lisa)

Sekil 70: Cansu Altun, Mona Lisa, 2023 (Cansuaaau, 2023)

Mona Lisa, Leonardo da Vinci tarafinda 1503-1507/1519 yillar1 arasinda

yapilmistir. Sanat diinyasinin en iinlii eserlerinden biri olarak bilinmektedir.

Altun’un yapmis oldugu Mona Lisa ¢alismasi Mona Lisa’nin orijinal bigiminin
dis hatlarina biiyiik 6l¢lide benzemektedir. Altun bu eserinde de detayli bir arka plan
kullanmay1 tercih etmistir. Eserde mavi, kahverengi ve turuncu renkler oldukea dikkat
cekmektedir. Eserin sol tarafinda bulunan c¢icek biiylik bir sayginin ve sevginin
gostergesinin temsili olarak yapilmistir. Mona Lisa’nin yiiziinde bulunan kelebek ise
gencligi ve dinamizmi temsil etmektedir. Bunun nedeni Sidomatic dedigi gibi “Dead

yet immortal (Sidomatic, 2021).” Olii ama 6liimsiiz bir eser olmasindan kaynaklidir.
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5.4. Johannes Vermeer (inci Kiipeli Kiz)

Sekil 71: Cansu Altun, Inci Kiipeli K1z, 2023 (Cansuaaau, 2023)

Inci Kiipeli Kiz, Johannes Vermeer tarafinda 1667 yilinda yapilmustir. Inci
Kiipeli Kiz, Vermeer’in en bilindik eserlerinden biridir. Eserde bulunan karakterin
yabanci biri oldugu bilinmektedir. Bununla beraber en dikkat ¢ekici aksesuari ise iri
inci kiipeleridir.

Altun’un ¢alismasinda sanatci orijinal eserin dis hatlarini kullanarak kendine bir
yol haritasi belirlemistir. ince kiipelerin sadeligi ve siklig1 karsisinda yapmis oldugu
caligmada kiipelerin Vermeer’in orijinal eserinde yapmig oldugu gibi dikkat ¢cekmeyi
amaglamistir. Bu ylizden gorseli koyu tonlarda yapmistir. Gorselde bulunan arka plan
sanat¢inin diger eserlerine gore daha az karmasiktir. Onun yerine resmin tamamint
kaplayan bir ¢igek bulunmaktadir bu ¢icek Inci Kiipeli Kizin safligin1 ve temizligini
temsil etmektedir. Vermeer’in yapmis oldugu eserde Inci Kiipeli Kiz oldukga saf ve
temiz bir sekilde resmedilmistir. Bunun nedeni belki de Vermeer’in 15181 ustaca
kullanmis olmasindandir kaynaklidir. Inci kiipeli Kiz’1n yiiziinde bulunan kelebegin

anlami ise onun zarafetini simgelemektedir.
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SONUC

Teknolojinin degisimiyle beraber dijital doniisiim, dijital sanati etkiledigi kadar
geleneksel sanati da biiyilik Olclide etkilemistir. NFT sayesinde dijital igerik iireten
kisilerin ticari yaklasim disinda yaptiklari ¢alismalarin sanatsal olarak iiretilmesi,
paylasilmas1 ve satilmast miimkiin hale gelmistir. Dijital sanatin (NFT’lerin)
sanatseverler ile bulusmasi i¢in farkli platformlar olusturulmus ve bu platformlara
uygun dijital paralar olusturulmustur. NFT platformlar1 sanat¢ilarin internet ortaminda
eserlerini rahatlikla yiikleyebildigi, komisyon oranlarinin sanat¢inin segimine
birakildig, eser i¢in 6zgilin (1/1) ya da edisyon se¢eneklerini olusturabildigi ve en
onemlisi bu platformlarin eserin degerini sanat¢inin kendisinin belirledigi opsiyonlu
platformlardir. NFT sanat alaninda sanat¢lyr tamamen Ozgiir biraktigindan,
sanatgilarin kendilerini kolayca kesfettikleri ve farkl tiirlerde eserler iiretebildikleri
bir alan olmaktadir. Kripto sanat1 sanat diinyasinda farkli bir yaklasimda bulunmakta
ve sanat¢ilara yeni kapilar agmaktadir. Sanatgilar ve koleksiyonerler agisindan yeni
geligsmekte olan kripto sanati gogu kisi tarafindan tercih edilmektedir. Bununla beraber

kripto sanatina olumsuz yaklasimda bulunan kisilerde bulunmaktadir.

Geleneksel sanat eserleri herkes tarafindan 6zgiin olarak kabul edilmektedir.
Bunun en biiyiik sebebi ise o eserin kopyasinin bulunmamasi ve 6zgiin olmasidir.
Dijital sanatin gelisimiyle beraber yapilmis olan bir eserin ¢ogaltilmasi ve indirilebilir
olmas1 dijital sanatin degerini tartisilir hale getirmektedir. Dijital bir 6ge iizerinde
sahiplik iddia etmek siiphesiz oldukca zordur. Fakat NFT sahip oldugu kurumsal yap1
ve sinirlamalar sayesinde bu durumun biraz da olsa Oniine ge¢mistir. Blokchain’e
yazilmis olan her eser aslinda bir sahiplik kaniti sunmaktadir. Eserin hangi tarihte
mint, list edildigi, kim tarafindan platforma ytiklendigi, hangi koleksiyoner tarafindan

satin alindig1, ne kadar fiyata satildig1 ve ikincil-iigiinciil satiglar bilgisayar tarafindan



Blockchain’e kaydedilmektedir. Bu ylizden dijital sanat eserleri yani NFT’ler

geleneksel sanat eserleri gibi 6zglinliik kazanmaktadir.

NFT’lerin popiilaritesinin artmasi ile birlikte pek cok fiziksel eser iireten
sanatgilarda yavas yavas dijital sanata dogru yonelim gdstermis ya da birgogu fiziksel
eserlerin fotograflarin1 ¢ekerek bunlari NFT’ye cevirmeye baglamistir. Bunun en
onemli nedenlerinden biri kripto sanatinin fiyat dalgalanmasinin oldukga yiiksek
olmasidir. NFT olarak satilan eserlerin alan koleksiyonerlerin sistem igerisindeki
degeri ile NFT lerin fiyatinda biiytlik bir degisim gosterdigi bilinmektedir. Platform
icerisinde taninmis bir sanat¢i ya da koleksiyoner olmak sanat eserine deger

kazandirmaktadir. Sistem igerisinde aktif olmak satis i¢in de oldukc¢a 6nemlidir.

. Eserin satis1 yapildiktan sonra platform eseri koleksiyonerin clizdanina transfer
eder boylelikle sanat¢t olumsuz bir durumla karsilasmadan eserini koleksiyonere
teslim edebilir. Ayrica sanatgi kripto sanatta eserini ¢cok kisa bir zaman igerisinde daha
genis kitlelere ulagtirabilir. Kripto sanatinda eserlerin igerigi ve temasi sanatci
tarafindan kendi ig¢sel diinyasina gore sekillenmektedir. Resimde bulunan ¢iplaklik,
yasa dis1, rahatsiz edici ya da siyasi olarak ele alinan konularda bir sinirlama
bulunmamaktadir. Geleneksel sanatta iilkenin, toplumun, galerilerin ya da miizayede
evlerinin kendi belirlemis oldugu kimi kisitlamalar bulunmasma karsilik NFT

diinyasinda bu tiir yaklagimlar yoktur. Sanat¢1 tamamen 6zgiirdiir.

Sonug olarak, gelismekte olan kripto sanatinin gelecek donemlerde daha degerli
bir hale gelmesi ve NFT’ye olan ilginin artmasi1 beklenmektedir. Blockchain
teknolojisinin ~ gelisimiyle beraber sanat eserlerinin orijinalliginin  kanaiti,
kopyalanabilir olmasinin Oniine gecilmesi ve daha kolay takip edilebilir olmasi
beklenmektedir. Teknoloji ve iletisim olanaklarindaki bu gelismeler sayesinde sanat

diinyada NFT’ye olan ilginin giin gectik¢e artacagi diistintilmektedir.
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